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A galerinha dos 16 bits andava se sentindo 
muito injusti^ada, posta pra escanteio. Entao 
eu propus para o Chefe um especial so com 
jogos de SNes e Mega, os consoles que fizeram 
por muitos anos a alegria de quern joga 
videogame. A sele^ao de Dicas ficou especial. 
Sao 83 jogos que quase fizeram os meninos da 
reda^ao chorar de tantas lembran^as. Mas eu 
nao deixei os marmanjos ficarem muito 
sentimentais e fiz todo 
mundo trabalhar direitinho. 

















DICA: os numeros abaixo do 
tempo indicam a quantidade de 
inimigos que voce ter& de 
acertar para mudar de Level 


DICA: caso aparegt este bicho na 
tela r nao o acerte, isso diminui a 
sua pontuatfo 


gjSJKSSiSSffl* na fforesta. Com tres 
bolas voce tem de 

conseguir o maior numero de pontos 
possivel. Sling Shooter e um jogo de 
tiro em que voce tera de acertar um 
certo numero de bichos para passar 
de fase. Em Hippo Hop a missao e 
pegar besouros escondidos nos 
pedagos de madeira sem cair na 
agua. Em Burper, passa de fase quern 
derrubar o maior numero de bichos 
com arrotos. Nao vai faltartrabalho! 


DICA: de 
preferbnda 
para pegar 
os besouros I 
roxos, eles I 
valem2000 
pontos l 


\y$L\ Por Marcelo Kamikaze 

Parece que a selva anda 
mesmo calma. Afina!, desde que o 
Rei Leao reassumiu seu trono, quase 
nada de novo apareceu no reino do 
SNes. As brincadeiras de Timon e 
Pumbaa vao melhorar um pouco as 
nossas ferias. Sao 4 jogos em um 
cartucho. Jungle Pinball e um pinball 


4 Jogos 
2 Jogadores 
Continue 
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DICA: quando 
a boia estiver 
pertoda 
1 paiavra 
l Grub, aperte 
\LouR para 
I mudar as 


DICA: 

ao mudar de jangada, 

procure viraro bonequinho para onde voce 
deseja in Assim voce nao cai no lago 


no fim do jogo, uma dezena DfCA: procure soltar o arrotao somente DICA: quando o macaquinho aparecer na 

aparece na tela . 5e e/a coinddir com a sua quando tiver mais de um inimigo na tela, tela, acerte-o para ganhar botinhas verdes 

dezena, vod ganha uma boia extra pois e/e consome 10 bolinhas verdes 
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For Lord Manias 11 

E hora da rede do Mega m 

balan^ar com International ^ 

Super Star Soccer Deluxe, E 
quern vai dar o pontape . 
inicial e o Lord aqui - sem ^ 
duvida o melhor do mundo, W* 

Antes de o juiz apitar, vou 
colocar a rapaziada do time 
em treinamento intensivo: 
faltas, escanteios, defesa, ataque e 


DICA: se //car frente a /rente 
com o go/e/ro, corra na diagonal 
para o /ado. Ele cairi no chao e 
voc§ poderi marcar um gotaqo 


ate disputa I 

de penaltis * A. 

— tudo e / 

possivel no himd' Hr i 
modo de — 

treinamento. Com o time pronto, 
basta escolher urn dos dois tipos de 
campeonato, World League ou 
Tournament. Mas se voce e macho 
mesmo, o lance e encarar o modo 
Cenarios, em que o computador 
escolhe as circunstancias em que seu 
time vai jogar. Urn exemplo: 2 a 0 
contra seu time aos 45 do segundo 

tempo e voce tern 
de ganhari 




DICA: para 

marcar um go! de craque, na salda de 
bola venha para este ponto na meia lua e d$ 
um chute longo para encobrir o goleiro 


2Jogadores 
Password 


DICA: nos escanteios, aperte o botao A para 
ver os jogadores na com melhor chance 

do cabeceio 


— d/CA; 
venha pela linha de fundo e, quando 
chegarbem perto do goleiro, toque para o seu companheiro na 
pequena irea com o botao B. igol na moleza 


m a dica; 

peia lateral, cruze com o botao C e 
para cabecear com o seu jogador, use os botdes ZouC 
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Tenshou Kyaku: 4» t + 


Senen Kyaku: + 

Chute 

Hyakuretsu Kyaku: 

Chute Rapidamente 
Super Combol: Senretsu 
: (<-)-»<-->+ Chute 
*Super Combo2: 
Kikoshou + 

Soco 

Super Combo3: Hasan 
Tenshoukyaku + 


Por Baby Betinho 

NSo tava Jeito. Street Fighter Zara 2 (ou Alpha 2 f 
saved tarn a versSe amaricana) nlo sai da Usta 
dos logos mats vindWos a alugados do SNts hi 
ittais da urn ano a ratio. Af a Marjorie me dtu 
uma Intlmada a aneomandou uma 


madria sobre t$te eampelo dt 
audllncia. E o Baby aqui nlo dtixou por 
memos. Prepare) algo da aapacM. com 
todos os golpes do logo e super 
combos aludnantas da todos os 
18 lutadons. Prepare os dados 
pra arder e sail mettndo porrada! 


STREET FIGHTER ZERO 2 


18 Lutadores 
2 Jogadores 
Continue 


SNES 

CAPCOM 

Luta 


Gft 4 FrcO 
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SOM 
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CONTROL 
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Observances 

Para acionar os Super 
Combos voce tern de estar, 
pelo menos, no Level 1. 

*- Os golpes com * sao os 
que aparecem na foto 
correspondence a cadi 
lutador. 


Yoso Kyaku: it + Chute 
Medio (no alto) 
Kakyaku Raku: ^ + 

Chute Forte 


Zugaihasatsu: 4, + Soco 
Medio 

Tenmakuu Jinkyaku: it + 

Chute Medio 

Gohadoken: i ^4 + Soco 
Shakunetsu Hadoken: 

4^1 i + SOCO 

Zenpou Tenshin: it + 

Soco 

Zankuu Hadoken: it ^4 

+ Soco (no alto) 

Goshoryuken: 44^ + 

Soco 

Tatsumaki Zankuu 
Kyaku: + Chute 

Ashura Senkuu: + 

Todos Socos ou Chutes, 

+ Todos Socos ou 
Chutes 

Hyakki Shuu: 4^4 * + 

Soco 








































Super Combol: Mesatsu 
Gohadou + 

Soco 

Super Combo2: Mesatsu 
Gohshoryu ^ ^ + 

Chute 

*Super Combo3: Ten Ma 
Gozankuu + 

Soco 

Super Combo4: Shun 
Goku Satsu (so no Level3) 
Soco Fraco, Soco Fraco, *», 
Chute Fraco, Soco Forte 


Step Kick: + Chute 
Forte 

Sonic Boom: + Soco 

Somersault Shell: 4* t + 

Chute 

Super Combol: Sonic 
Blade: + Soco 2x ( 

3x f 4x 

Super Combo 2: 
Somersault Justice: 

^+ Chute 
* Super Combo3: 
Crossfire Blitz: 

Chute 




Overhead: + Soco 
Medio 

Jaguar Kick: 4^-» + * 

Chute 

Raging Jaguar: -»4^+ 

Chute 

Jaguar Tooth: ^ «- + 

Chute 

*Super Combol: Jaguar 
Revolver: 4^-H^-* + 

Soco 

Super Combo2: Jaguar 
Varied Assault 

+ Chute 


Double Upper Kick: V + 

Chute Forte 

Double Upper Elbow: 

+ Soco Medio 

Bushin Senpuukyaku: 

vl'tf Chute 

Shitsu Kake: J^<-+ Soco 
Haya Gake: 4^-» + 
Chute, Chute 
Bushin Izuna Otoshi: 
4^-* + Soco, Soco 
Super Combol: Bushin 
Goraikyaku + 

Chute 

*Super Combo2: Bushin 
Hassoken + 

Soco 


Sakotsu Wari: * Soco 

Medio 

Senpu Kyaku : + Chute 

Medio 


iimxM 


Overhead Kick: + 

Chute Medio 
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Hadoken : + Soco 

Fake Hadoken: 4^-* + 

Select 

Shoryuken: V+ Soco 

Tatsumaki Sennpu 
Kyaku: 4^*- + Chute 
*Super Combol: Shinku 
Hadoken: + 

Soco 

Super Combo2: Shinku 
Tatsumaki Sennpu 
Kyaku: + 

Chute 



Inazuma Kakato Wari: 4 
+ Chute Medio 
Hadoken: 4^4 + Soco 
Shoryuken: 44^ + Soco 
Tatsumaki Senpuu 
Kyahu: W*- + Chute 
Zen Pou Ten Shin: 

+ Soco 

Fake Bofdy Roll: 4^4 + 

Select 

Super Combol: 
Shoryureppa ^44-^4 

+ Soco 

*Super Combo2: 
Shinryuken i^i4^4 + 

Chute 

























































































Choke Chain: l 

+ Soco 

Bandit Chain: I 

+ Chute 

Bull Horn: Aperte 2 
Chutes ou 2 Socos e Soite 
Super Combol: Bull 
Revenger + 

Qualquer Botao 
*Super Combo2: The 
Birdie **•**"» + Soco 


Somersault Skull Diver; 

+ Chute, Soco 

Devil's Reverse: i f + 

Soco, Soco 

Bison Warp: -*4^ + 

Todos Socos ou Chutes 
+ Todos Socos ou 
Chutes 

*Super Combol: Psycho 
Crusher + Soco 
Super Combo2: Knee 
Press Nightmare 

+ Chute 


Slide: ^ + Chute Forte 

Soul Throw: -»4^ + 

Soco 

Soul Spiral: 4^-» + 

Chute 

Soul Spark: 4^-» + 

Soco 

Soul Reflect: 4^*- + 

Soco 

*Super Combo 4 !: Aura 
Soul Throw 4* + 

Soco 

Super Combo2: Soul 
Illusion + 

Chute 

Super Combo3: Aura 
Soul Spark + 

Soco 


Psycho Shot: + Soco 

Doble Knee Press: + 

Chute 


Kou Ten Okiagari: 4 

+ Chute 

Slide: ^ + Chute Forte 
Shira Ha Catch: -H ^ + 

Chute 

Jigoku Sukureipu: 4^-* 

+ Soco 

Butsumetsu Buster: 

4- + Soco 

Daikyou Burning: 

V-M + Chute 
Super Combol: IVleido 
No Miyage 

Soco 

"Super Combo2: Ten 
Chuu Satsu + 

Soco 


Tiger Shot: 4» + Soco 
Low Tiger Shot: 4* + 

Chute 

Tiger Crush: + 

Chute 

Tiger Blow: + Soco 

\ Super Combol: Tiger 


Cannon t 

f Soco 

"Super Combo2: Tiger 
Genocide + 

Chute 

Super Combo3: Tiger 
Raid 4> U 4- + Chute 


Overhead; + Chute 
Forte 

Bull Head: 4--* + Soco 




























































ROLENJO 

0 


Yoga Teleport: -H + 

Todos os Socos ou Chutes, 
<-4 'X + Todos os Socos ou 
Chutes 

*Super Combol: Yoga 
Inferno + 

Soco 

Super Combo2: Yoga 
Strike 4* + chute 


Gadoken: 4^-» + Soco 
Koryuken: + Soco 

Danku Kyaku: 4-tf «- + 
Chute 

Special Taunts: 4* *«- + 
Select, 4^-» + Select 
* Super Combol: 
Koryureppa 4^-H^i-» + 

Chute 

Super Combo2: Shinkuu 
Hadoken 4^-H>-» + 

Soco 

Super ComboB: Hitsu 
Shou Mu Rai Ken 

Chute 

Super Combo 4: Shinku 
Taunt 4> *i-H + Select 


Geki Ro: -H* + Chute, 
Chute 

Jya Sen: + Soco 

Ouga: 4> f + Soco 
Hyaku Renko: Soco 
Rapidamente 
Super Combol: Zan Ei 
^ ^-*4^ + Soco 

Super Combo2: Shin Ten 
Shu 4tf«-4tf«- + Soco 
Super ComboB: Kouga 
4*tf «-4^e- + Chute (no 
alto) 

* Super Combo4: Jya Ko 
Ha4^-Hv» + Soco 


Sakura Upper Kick: ■* + 

Chute Medio 

Sajura Hadoken: 4* V4 + 

Soco lx, 2x, 3x 


Sho Oken: + Soco 

Shu Pu Kyaku: + 

Chute 

Super Combol: Shinkuu 
Hadoken + 

Soco 

Super Combo2: Midare 
Sakura 4^-*||^|* + 

Chute 

*Super ComboB: Haru 
Ichiban i e- + Chute 


Air Drill: 4 + Soco Forte 
ou Soco (No Alto) 

Yoga Fire: 4> + Soco 
Yoga Flame: 4 \£<r + 

Soco 

Yoga Blast: ^ 4* K4-+ 

Chute 


Tonfa Sting: (40 ** + 

Chute Medio 

Patriot Circle: 4> + 

Soco lx, 2x, 3x 

Mekon Delta Air Raid: 

4-tfe- + Soco, Soco 
Mekon Groubnd Raid: 
Todos Socos, Soco 
Mekon Delta Scape: 

+ Chute, Chute 
Stinger: + Chute, 

Chute 

Super Combol: Mine 
Sweeper 4'^^4'i^^-+ 

Soco 

* Super Combo2: Take 
No Prisioners 4* Si-* 

+ Chute 


Lariat: Aperte Todos Socos 

Short Lariat: Aperte 
Todos Chutes 
Banishing Fist:-»4^i + 

Soco 

Spinning Piledriver 

J, + SOCO 

Atomic Suplex: 

4^-»^ + Chute 
Super Combol: Final 
Atomic Buster 

Soco 

* Super Combo2: Aerial 
Russian Slam 4^-»4^-» 

+ Chute 
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MgS SHg Por Marjorie Bros ^ 

Meninas, prendam setts cabelos: Kirby e * 

capazdeaspirarumelefanteinteiro, Fl^jj .mjj 

imaginem s6 a bagum;a que ele pode BSfe wH 

fazer num penteado (voces acham que o 

Chefe nasceu com o cabelo daquele iST 

jeito?)! Eu ja fiz um rabo-de-cavalo e ate vrj 

passei gel. Ou seja, estou pronta para ^VoOl 

guici-los pelas cinco fases de Kirby's j 

Dreamland 3 .0 jogo 6 muito parecido 

com Mario Land, para Game Boy, mas / ^ 

Kirby nio sai por ai putando na cabe$a > 

dos outros, Como nosso querido - 

encanador. 0 negocio do gorducho e 

sugar. Ele pode sugar inimigos e itens e, 

assim, ganha muitos poderes. Entao, para detonar, flque 

esperto: nao deixe passar um inimigo, sugue todos, pois 

quando Kirby os engole, flea com seus poderes. Os poderes 

do inimigos (pedra, gelo, fogo, guarda-chuva, espinho, 

bumerangue e raio) podem ser usados peio guloso contra 

outros inimigos. Al6m de . 

aproveitar os poderes do flB^ ' ^ --fit- * 

inimigos, procure os 

bichinhos que grudam em f lyf ffijfc YOu 

Kilby e ajudam-no a _ 

matarseus ^_f 

adversaries. r kV/? US%J 


Pegue as estrelinhas pelas fases 
att completar todas as estrelas 
no menu para ganhar uma vida 


inimigos, voce poderi destmir 
as pedras case o poder seja o 
mesmo que estiver na pedra 


eases 

Nintendo 

_ ocoo 


eeAnto 

SOM 

sontsou 

0 »“>ihaudaoc 


Para roubar o poder dos 
inimigos, aperte o botao Y para 
sug& m lo e ponha o direcional 
para baixo 


Com o poder do guarda-chuva, 
voce poderi destruir essa pedra 
e ganhar uma vida 
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t _J '—— Para matar 

L____" Oepois a bo/a de fogo, pule sens 

de teminar qualquer umadas deques e quando ela sottar urn 
fases, voce iti para este lugar. A A pedago, sugue-o e 

posiqao das maos indica a k* f\ A attr f 

distincia que Kirby iri pular ts\N\/ 1/ fl/1 ne * e 


Ao enfrentar o tubarao, logo de 
cars sugue os objetos qua ale 
sottar e atire ne/e. Quando e/e 
descer, siga-o aU e/e grudar na 
parade desviando das pedras, 
Atire nas bofhas para acerfi-/o 


Entrando em afgumas portas 
voce encontrari atguns 
bichinhos parados. Aperte o 
botao Xem c/ma deles para 
juntar-se a eles 


Sugando o poder dessa bruxa, 
voce pegara o poder da 
vassoura. Otit para matar os 
inimigos 


Apertando o botao L ~———________ 

A surge na tela o seu ajudante. Depots -—■—-J 

f/e vat dar uma mao para voci de passar pels igua, nao 

matar os inimigos. Para guards esquega de recarregar o seu life 
to, sugue-o e ponha o directorial pegando o item d esquerda 
para baixo 


Nas desddas, para 
acertar os inimigos sem ser 
atingido, use o dash colocando 
para baixo e apertando o botao B 


Ao chegar neste panto, voce 
feri de decorar a c arinha que 
passa no meio das pedras. Para 
ganbar dele voce teri de acertar 
3 vezes 


Esse inimigo podert dar a voce 
inumeros poderes ao ser 
sugado, inclusive o do geio 


Quando voc§ estiver com aigum 
poder e adopar a aigum 


Nesse ponto a bo/a certa para 
acharaporta de saida 6 a do 
meio. A da esquerda e a da 
dlreita tim itens para voci 



% . 



r ** { 

■ ■ 




m 

s- * 






L m 



t 

J 



! 





' 

A_j| 

J J 



A 


Nessa fase, em vez de subir, 
desga para achar essa vida 
dandosopa 

1 l * j i|%m ir* 
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Ao chegar nesse panto , pegue a A/a fase da ventania, aguarde o 

bola verde virado para a direita momento em que x*\ 

e encontre a satda da fase os ventos '\ 

param.Ai, f-;. 

-' ~ — -—| siga e mate / - 

os inimigos ( a \ 


Para acabar com esse inimigo, 
sugue o max/mo de bichinhos e 
afire na raposa. No maximo, 
voce podera sugar 3 inimigos 


Na fase das nuvens, se quiser 
passar com extrema 
tranquilidade, fique usando 
direto o poder do fogo 


- Para 

pegar essa vida, destrua os 
biocos amarelos. Espere o blo$o 
subir e caia no buraco para 

pega-la 


Aqui,vbpor 
baixo na primeira parte e 
depots siga pela 

SHkfl P arte de 

cima para 
J^encontrara 
A satda 


Aqui 

voce tera de decorar as 
cores das pedras e a quantidade 
em que etas aparecem. Na foto 
eie estb peguntando quantas 
bolas azuis apareceram 


—— Nessa 

bola de ferro, siga por baixo, 
espere o inimigo atirar, suba, 
mate-o e siga em frente 


Nessa fase vocb irb cair 
rapidamente. De um feve toque 
no botao B para Kirby cair 
devagar. Assim voce pega todos 
os Kens da teta 


Para acabarcom esse cara f fique 
escapando deseus pulos 
usando o dash atb eie soltar o 
chineio. Quando isso acontecer, 
sugue-o e ataque no inimigo 


Ao enfrentar a vassoura, sugue Sugue o poder desse inimigo 
a poeira que e/a so/ta e atire para pegar o poder do 
neia. Quando eta putar em cima Bumerangue, Eie serb util para 
de vocb use o dash para escapar destruir as pedras logo adma 


Para escapar da avalanche de 
pedras, quando estiver sobre a 
plata forma com buraco, aperte 
para baixo mais botao B 
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Afraid o mage para a esquerda 
e destrua as pedras que 
impedem a sua passagm 


criaqao. Quando eta soltar o 
raio, fuja para o lado e, quando 
estiverno final da tela f pule 
para nao sdr atingido. Sugue as 
bolinhas de nuvem que ela 
soltar e mande no olho de/a. 0 
sol e a lua sao a quarts criaqao. 
Sugue os tiros que e/es soltarem 
e mande aleatoriamente. Agora 
voce enfrentari o pintor, 
apenas acerte-o vma vez para 
mati-lo 


Fique muito atento nesta tela, 
voce teri de saber qual das 
carinhas das pedras foi a ultima 
acair 


Nesta te/a voed teri de enfrentar 
todos inimigos de novo. Ao 
matar urn, sugue o seu poder 
para acabar com as pedrinhas e 
pegar urn pedaqo da florna 
proxima te/a 


fntre . 

na porta e pegue o poder do 
fogo sugando o inimigo. Volte 
para essa tela e descongefe os 
cubos usando o poder 


ICEBERG 


d o ultimo inimigo. Espere- 
o atacar com o martelo no chao. 
Sairi um foguinho. Sugue-o e 
afire nele. Na segunda 
transformaqao, sugue as bolinhas 
pretas que e/e iri soltar e acerte 
sua cabeqa 


Use o poder do fogo para 
descongelar as fbres e ganbar 
um bdnus no final da fase 


Procure sugar ao miximo as 
bolinhas de gelo para mandar 
de voita no inimigo 


A primeira criaqao do pintor que Na fase da avalanche de geio, 
voce iri enfrentar d o sapo. passe com facilidade usando o 
Espere ele soltar o cubo de gelo poder do fogo rapidamente 


Apos acabar com o irmao 
gemeo de Koopa, Kirby vai 
curtir com a sua turma ... 
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e sugue-o. Mande no corpo dele 
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e fuja de sua corrida pulando. 

A segunda criaqao que voce iri 
enfrentar d a piranha. Desvie de 
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seus raios e pulos passando por 
baixo de/a e sugue o quadra do 

v ■ w n a, n •- ; m s .n 
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branco que ela iri soltar com o 
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laser. A nuvem d a terceira 
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Voc# tori cte halizar o 
laboratdrio m&veL Antes disso, 
pegue o mapa para ter urn 
visao mail ampla da fase 


Por Marjorie Bros 

Proprietaries de Mega Drive, tenho o prazer de ihes 
apresentar The Lot World: Jurassic Park. Baseado no fiime 
de Steven Spielberg, o game 6 motivo de festa. Primeiro • 
porque e urn jogo que nao segue apenas a historia do fiime. 
Vocgjoga cada fase com urn personagem diferente, de 
acordo com a ordem das especies na cadeia alimentar. Voce 
corner como urn minidinossauio, o Compsognathus, e 
deve sobreviver aos ataques de humanos e dos seus irmaos 
mais veihos, Velociraptores e Tiranossauros. A missao 6 
simples: ca$ar. S6 depois de viver na pele do pequenino e 
do candor voce pode encamar os Velociraptores e os 
Tiranossauros. Dal 6 s6 comer os humanos. Boa noti'cia: esta 
e a versao de The Lost World com 
melhorjogabilidade. 


Pegando seis sfmbolos iguais a 
me do parque, voce ganharA 
uma vida, munigao e um body 
armor 


LOST WOULD 


2 Jogadores 

MEGA 

19 Fuses 

SEGA 

Password 

afao 

grAtico 

4 

SOM 

€ 

CONTROLS 

4 

ORtGINAUDADC 
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Apdspegaras 
granadaSj voce podera destruir 
o gerador e seguir em frente 







Com os dinossauros maiores f a 
metra/hadora 4 a melhor opgao 


Essas rochas voce poderi 
destruir usartdo as granadas 


Esse 4 o cagador atiado que 
voce predsarA ievar para fora 
da cavema 


Seguindo para o sul f voce 
encontrarA o mapa da fase 


Caso a passagem esteja 
impedida por causa do fogo, 
jogue a bomba de gis para 
liberi-fa 
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I THIWK THE power 
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Para nao ser atingido peto 
veneno dessas ptantas, utilize o 

cam) para passar entre elas 
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. Jaanre w&sg* rMe^i 
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Mate rapidamente este langa- 
tiros usando bombas ou missels. 
0 tiro normal nlo vai acerti-/o 


Depois 

disso, siga com o cagador para 
a safda da cavema, ao sut 


Destrua os bants de longe f usando 
a arma de pequeno porte. Cuidado, 
o barril pode exptodir a sua frente 


Sua missao 6 tocalizare atwar 
os oho sensores para receber 
ordens avangadas 



Use o Hovercraft para procurar 
outros sensores. Voc§ $6 poderi 
parar o Hovercraft em pontes 
ou onde tiver a placa com o 
simbolodefe 



Use voc€ mesmo como isca para 
prender os dois Stegossauros 
dentro da jaula 



Do lado dlreho do primeiro 
Stegossauro, vod encontrart o 
mapa da fase 



Com a moto, mate os 
motoddistas e mande bala no 
PRex. DesWe das drvores 






Ap6s 

pegar os misseis, destrua 
estas pedras para pegar uma 
vida extra 


Para acabar com a ninhada f 
afire misseis . No total vod ted 
de destruir dez ninhadas 



Caso esteja com dificuldade de 
achar as ninhadas, utilize o 
mapa, pois e/e fhe dad uma 
visao ample da fase 



Para destruir esse gerador e, 
assim, desativar os lasers, atire 
misseisdaposigao dest a tela 



Usando o Hovercraft, 
poded procurar as ninhadas 
dos dinossauros em outras ilhas 



Para mover a cabca do local e 
liberar a passagem, atire bombas 



Caso o iaser fique nessa posigao, 
passe sem ser atingido, nem & 
preciso destruir o gerador 



Para paraiisar os dois 
Stegossauros, use os dardos aU 
eies cafrem no chao paralisados. 
Depois, mate os Troodontes que 
tentarao devod-ios atd o 
reidgio encher 


















































































Caso aparega esse monsfro na 
sua frente, atire na sua boca para 
mandi-h para o fundo da igua 


A (mica form de passar petas 
barreiras 4 desviando. Cuidado 
com as minas peto caminho 


Para matar o T-Rex, d& dnco 
tiros na catena. Qvando eie 
| ficarparado, aperte o botao 
A para mandi-io para a c area 


Ao chegarem Isia Soma Site 4, 
seguindo peto caminho 4 
esquerda vod aeha Egg Hunt 


Os barns vod 
poderi destruir com tiros. A 
barra no afto indica a posigao m 
que vod se encontra na fase 


Afire 

misseis na diagonal para 
destruir o gerador e abrir 
caminho para Camp Sabotage 


Aqui vod teri de escottar esse 
caminhao. Atire misseis para 
destruir as rochas peto caminho 
e mnde baia nos inimigos 


Tome cuidado, pois sempre que 
chegara um iiha nova, uma 
recepgao de dinossauros vai 
estar a sua espera 


Em Camp Sabotage, vod teri 
de achar os 4 acampamentos 


Esse 4 um dos ovos de 


Quando os peixes pularem para 


Casoo caminhao esteja com 


T-Rex Chase 


Isla Sorna Site 4 


Camp Sabotaqe 


River Raft 


enomies danos, empurre esse 
item nele para recuperar energia 


dos cagadores e destruir os 
sati/ites de comunicagao 


fora da igua, fique no centro e 
desvie para direita ou esquerda 


dinossauro que vod teri de 
procurar nessa fase 
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Para acabar 
com as rochas que impedem o 
seu caminho, use os misseis 


Aousar 
o Hovercraft tome muito 
cuidado com os inimigos que 
ficam na igua, pois urn /eve 
toque neles i morte na certa 
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Depois de achar o mapa em 
uma das ilhas, use-o para achar 
o local exato onde voci deve 
achar os ovos 



o Hovercraft, percorra os dois 
caminhos possfveis, pela direita 
e pela esquerda inferior, para 
encontrar as amostras 





Voci precisa levar o caminhao 
de vofta ao laboratdrio. Limpe a 
irea matando os inimigos antes 
de sair com o caminhao 


Nesse ponto, 
desqa do caminhao e pegue no 
laboratdrio um body armor e 

mumgio 



Sua missao 6 resgatar todas as 
20 amostras preciosas de ambar 
iguaisaessa 


Para liberar a passagem, de a 
vofta por dma e destrua esse 
gerador com bombas ou missels 



Caso aparega a mira na tela, 
acabe com o helicdptero e os 
carros rapidamente, antes que 
suma a mira 



Use o quadrado branco como 
referenda para escapar dos 
Pterodontes, 0 quadrado 
predsa estar no centro da corda 
para voci nao ser atingido 





Junqle Firestorm 



A floresta esti em chamas, a 
unica coisa que voci poderi 
fazer i correr. Fuja indo para a 
direita inferior 






Nao pense em pegar itens, 
apenas corra seguindo as placas 
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A ilha esti programada para 
expiodirem 15 minutos. Corra 
seguindo as placas e nao 
esquega de pegar os reldgios 


Com o Hovercraft, siga as placas 
e pare nas iihas para pegar 
tempo 


Pronto, 

tudo tranquilo para voce viver 
sua vida de dinossauro! 






































































































ieve a Tiara r$al mm no 
casietQ'SafeA Cidade e 
entm imTsbema.Vocevai achar 


o eimode couro. 
So assm voce 
tera chance 
contra jpg 
Kakerkrab 


ilopjiftsalvarieu 
rsmpre que for a cidade 


|\W j PorMarceb Kamikaze 

0 objetivo em Shining in the Darkness e bem 
simples. Como o filho do cavaleiro Mortread voce deve 
livrar seu pai e a princesa Jessa das ganas do vilao Sol 
Negro. Mas detonar o jogo nao 4 facil. Para comegar, antes 
de salvar alguem, voc# deve tornarse um Cavaleiro da Luz- 
titulo que exige a aprova^o em testes de for$a, coragem, 
honestidade e sabedoria. Alem disso, 4 preeiso achar as 4 
partes da armadura da luz, Tudo tern de ser feito dentro de 
um labirinto mais que confuso. t ai que tudo complica. Por 
isso preste muita atengao para nao se peider durante o 
jogo. E, claro, siga os niapas do detonado para encontrar os 

itens e locals r ———-- - 

importantes. | *HIN/NG IN THE DARK NESS 

I Jogador jiue* 


ADOS 


DICAS GERAIS j 

Lufe para ganhar I [:(_ 
dinheiro e equipar-se I 
bem antes de iniciar os !.' 
testes. Compre Pluma | J BF j 
Anjo e Sementes da I BL_ 
Sabedoria ate voce [ 
aprender as magias 
que substituem esses itens. 
Sempre que comprar ou ganhar 
armas, etmos e armaduras, nao 
esque^a de equipar seu grupo. 
Ao encontrar as partes da 
armadura da Luz equipe os 
mesmos em Darth. 

ITENS PRINCIPAL 

Erva: restaura parte dos pontos 

de combate 

Semente da Sabedoria: visualiza 
omapa 

Sais aroma: curam paraiisia 
Agua Santa: tira maldi^ao 
(armaduras e armas) 

Fruta Curandeira: restaura 100 
pontos de combate 
Piuma Anjo: leva voce ate a 
saida do labirinto 


EncdhtreKaiserkrab no centro 
do labirinio e use asementeM 
sabtklQria paravisualiiar o 
mapa . Venga Kaisetteab e lil 
pegue a Tiam Real 


grAfico 

SOM 

CONTROLS 

ORlGlNALtDADE 


lakfummembro mseu 

voce pode leva-h 
e^pi&para o p$!i% 

WJo. Clarotfue voce 
dedeixar uma gorda 


temdeestarnomMmonoievef 


do labirinto misisdimente 


mess 


DARTH ataca* 
KAISERKRAB perde 
7 pontoCs} por 


CRAVE 

AJ 1 AO 


Item ercoHtraifc; 
T1ARAREAL 
Vece o 


OURQ 


A TfARA REALS 
Etj a dei para Jessa 
quando ela fez 12 


EXP- ganto- S 
OURO ganho: 15 
OARTH urn TtfveU 


f: IgT 

[77jT 

mm 


lili 

i* KtrJ* 









































































a fumaga verdenochao. 
ievarao ao Falsa Idolo 


lugarrio mapa 


Encontre Gila, e/e vai juntar-se 
ao sm grupo e ira ajudar nas 


iMmgarperto da Cavema da 
Hc/iestfcfade voce a cha inimigos 
Bra is fortes. Use magias que 
f acertam todos os grupos 


Naopasse por esse mural. Use o 
Gfabo da Verdade 


mural 


, Passe, pelo mural para fmtizar a 
iWvafna da Forga. A posigao ^ 
esta no mapa 


Bssa fra posigao da Cavema da 
Hgneistidade. Cuidado com 6$ 
Sea Stallion, eles sSo fortes. 
Estes fantasmas usam a magia 
Oesalm. Use as magias mats 
fortes para dete -/05 bem ripido 


Ao encontrar a garota atras das 
barras, fa/e com e/a e sigaem 
frente. Coloque o Falsoldoio no 
espago na parede para liberta-la 


Wsbertfae deixe Gila por fa 
W^msee salve o jbgo 




Voce abre o bau. 
Deeeoberta : FALSOIOOLO 


GRIMWALL perds 
17 ponto<s5 por dares! 
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Leste,.. 

2 psssos pars o SjL 
Voce esta 


Bai-'tr os AncestraisJ 
Eu safaia que alguem 
viria rm sccor^e* * 


OARTH use oCa> 
FALSOIDOLC* 
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Ao encontrar Dai vom 


Encovtre oBkm Escuro. Esse 
itemjpm servendido, pois 


voci o mapa J que mostra pm&mM 
e5taoosi«/racos#jacavfifi^ •#* 




Ao voftar para saivar a garota, 
voce ver& que nao eJessa e s/m 
urn monstro. l/semag/aspara 
acabar com Doppler 


#&e M |6rta pe/to c/e onc/e 
estavaoPKaisekrab e use a 
dwe Run para abri-la 


Apos detonar Doppler siga pelo 
corredor e pegue a chave Run 


sequinda de portas o leva a Desaim 
otitra part&da tavern. A 
posfyaoesti no mapa 


Passe pelo mural para finalizar a 
cavema da Honestidade. A 
posigao esti no mapa 


passe pelo mural. A posigao 
esta no mapa 


Aqrj.i ( fiqije com este htAPA 
que peguei na Caverns da 
Sabedoria. 


Voce abre o ban. 
Descoberta: MAPA 2 


Voce abre o bau+ 
Descoberta- MlNERIOMITHRlL 


CH>1U rum 
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Voce esta ababoo do cfrao 
no Nivel !. 


/i, i ' r '-*+v m ~ -** _r1 

Vocs esta abaiwp do chao 
r*o Nivel 1. 


CHAV RUN 


Leste... 

& passes para o Sul. 
Voce esU direoiondo p 
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Voce esta abaci 140 do chao 

no Nivel L 


Voces vieram ate aqui para 
me saluar?! Louvado& sejam 
os Ance&tr 


■ *^1 


h1AC*IA 1 
























































Agora voc 
Labirinto,: 
enfrentou 


medalhfcWtfm, ao $e l pmM% 
so usa-io denovo para 
im&diatamenppara a Jj$r 
Ouro, Tambem pode ser 
fora do Labirinto 


mt$ todos os Se/ifwe/as do 
intopara adquirir alguns 
Ehtreeies, a Armadura Sol 


Apospassar pefa Caverna da 
siga para o castelo, 
fak mniriodos e v3 a cidade. 

fia Taberna, fale com 
ifodos e responda “sim" 
Destanse, salve o jogo e 
prepafe-se parao proximo 
passo % %■ JP 


Ao cat£M buraco use a 
CordaMgiot para subir e 
encon^raro Minerio Mithril 


obau que 
Grande para 
raobte-lo 


Ao / 

encontrar a escada, saia do 
Labidhi o, siga para o castelo e 
fate com todos. Xem dara a voce 
o medalhao. Depots va para a 
cidade e entre na Taberna para 
ter uma copyersinhacom Me/vy/, 
isto 4, Sol Negro 


''Agora a tenda ao iado da 
Taberna esti aberta. U voce 
poderacomprar, consertare 
faze? armas para o grupo . Use 
osminfrios Mithril para fazet 
armas. Veja o que fazer. 

Milo: Machado Mithdh 
Armadura Mithril e Escudo 
Mithril -W' 


Mithril 

Escudo 

Mithril 


No Labirinto use a Corda 
Magica para passar pelo buraco 
no feto e encontrar GrimwalL 
Use o Globo da Verdade e 
destrua Grimwall para 
encontrar a Espada Temp 


iado do Labirinto. A 
to esta no mapa 


E yercbiJe, DARTH? 


Voce abre o bau. 
De^coberta: MACH GRAN 


PYRA usa oCa^> 
aOBOVERDADE! 
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Voce sbre o bau. 
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Apes salvar a princesa Jessa, 
teve-a rmediatamente ao castelo 
e naoseesquega defalar com 
todos por la 


Use a Corda Magica nos buracos 
que encontrarno teto e ache a 
Lamina Luz 


Honestidade vaiteva~lo ad Ami 
MagicolAposigao esU no maps 


^ y se 

a corda magica para passar pelo Sempre que sair do Labirinto 

buraco no teto e encontrar o passe pe/a Cidade para 
minirio Mithril. A posiga fo esfa descansar e safvar o jogo, 

no mapa Depois siga para o castelo 


o ievama 


com Dark Knight 


Use a Corda Migica para passar Depois s 
pelo buraco no teto e siga urn a direita 
dos caminhos para achar o Elmo Com e/a 
da Luz. A posigao esta no mapa e abrir b 


Asbarras naCaverna da Coragem 
elevam aoBast DemoniQ.A 
posigao esti no mapa 


■ 


ao Oestino | 
do ate mivrtl 


Descoberta- LAMINALIE 


e esta aciroa 


Ja que nao vai dar 
o reino, tsu terei qure 
apetar para a uic^encig 


acirna 
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Ao pegar as4partesda 
armadwa da Luz, siga paramo 


mural 




Apos § 

detonar com Sol Negro vtf pwi 
a cidade conversarcom 
pe&oalnam 
Tabema. 

Depots 

siga MrrT L ~ u ~ r i K 

{i _ IJ _ * I 

caste/o irrrri 


A Caixa Proibida e urn otimo 
ataque, mas cuidado ao usa-la r 
os efeitos podem afetar voce. 
Use Mjfo para a cura dogrupo 


As barms do rmel 2 o ievam ao 
Ariel Barr. Aposi^aoesta no 
mapa 


Nonivet 5,voce encontra a 
fords que relax. Use o frasco d 
l&grimas paraiomarse urn 
cavaleiro da Luz. Ess a fonte irk 
recuperarseu - 


Apds salvar o reino de 
TThornwood, seu grupo toma 
se parte da corte e assegura a 
paz no reinol 


Use as magias mats fortes im 
Sol Negro . 56 nao use a mag/a 
gue gasfa 40 PM de milo f pois 
nao afeta muito Sol Negro 


Wdo nlvel Sliberam a 
m para pegar o Escudo 
A posigao estk no mapa 


mm, mzm 

I,l« 


von 


CA 13-LA 
PROIBIDA 
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reim em Thormwod 
novament e! 
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Voce esta 

acima 

do chao 

no Niveri 5, 
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DONKEY KONG 
COUNTRY 3 


CODIGOS, CONTINUAR A 

MUSICA, pegue todas as 

80 MOEDAS BONUS E MUNDO PERDIDO 


Codigos: na tela tftulo, leve o cursor ate o jogo que voce deseja 
carregar e aperte L, R, R, L, R, R f L, R, L ( R. Uma tela vai aparecer 
e voce podera acionar os seguintes codigos: 

ASAVE: auto-save apos cada fase. 

LIVES: garante 50 vidas. 

MERRY: durante os bonus levels, voce vai ouvir uma musiea de 
Natal e as bananas vao virar presentes azuis. 

MUSIC: music test da Dixie Kong. 

COLOR: a Dixie vai estar vestida de roxo e Kiddy de verde. 
HARDR: jogo mais diffcil. 

TUFST: sem barris no meio da fase. 

ERASE: apaga os time records. 

Continuar a musiea: na tela de game over, continue a musiea 
apertando L, R, A, B, X, Y. 

Pegue todas as 80 moedas bonus: acione o modo cheat acima 
e digite "WATER". Voce vai ouvir a Dixie chorar. Agora nade ate 
a cachoeira a esquerda e toque-a para entrar na caverna Banana 
Bird. Se voce passar, vai conseguir 80 moedas bonus. 

Mundo Perdido: para acha-lo, va para as quatro pedras que 
fazem o formato de um drculo. Usando o jet-ski, de voltas em 
todas as pedras no sentido anti-horario ate ouvir um som. 0 Lost 
World of Krematoa vai aparecer em um drculo azuklaro na 
agua, entre as pedras. 



DONKEY KONG COUNTRY 2 

TODOS OS 75 KREMCOINS, FINAL MELHOR, MODO 

CHEAT E MUSIC TEST 

Todas as 75 Kremcoins: na Pirate Panic, entre no K.Rod's cabin, 
nao pegue o balao e saia. Em seguida, pule sobre as duas 
bananas sem pega-las, colete o resto no topo dos barris. Ainda 
evitando as duas bananas, volte para a cabana e desta vez pegue 
o balao. Repita o processo saindo da cabana, evite as duas 
bananas e uma Kremcoin vai aparecer flutuando no ar. Pegue-a e 
voce vai conseguir todas elas. 

Final melhor: para assistir a um final mais legal, voce precisa de 
todas as moedas DK e deve achartodos os segredos. Assim que 
conseguir tudo isso, termine as fases Lost World e a cabe^a do 
crocodilo vai abrir no meio da fase. Entre nela para ver o final. 
Modo cheat: para acionar esse modo, acione primeiro o music 


test e aperte 4 repetidamente ate ele aparecer. Agora voce pode 
conseguir 50 vidas apertando Y, A, Select, i A, 4>. Para 
eliminar os barris DK, aperte B, A, -»A, A, X. Comece o 
jogo. Se fez certo, voce vai come^ar com o Diddy e a Dixie Kong. 
Music test: comece um new game no modo two-player team e 
aperte 4 repetidamente ate o music test aparecer. 


s 


DONKEY KONG COUNTRY 

50 VIDAS, BONUS STAGES, TRANSFERIR 0 
CONTROLE, VIDAS EXTRAS NO LEVEL 1, VIDAS 
EXTRAS EM MANIAC MINCERS E 
DE UMA VOADA NA FASE MINECART 

50 vidas: na teia Select Game, leve o cursor ate "Erase-Game" e 
aperte B, A, R, R, A, L. Comece um dos jogos salvos. 

Bonus Stages: ao ligar o jogo, quando o vovo aparece e a 
musiea come^a a tocar, aperte ^ Y, ^ i Y. Agora voce pode 
escolher qualquer uma das fases bonus para jogar. 

Trasferir os controles: na tela Select Game, leve o cursor ate 
"Erase Game" e aperte B, A, 4* B, 1Y. Nos jogos two-player 
team, agora voce pode trocar os controles apertando Select. 
Vidas extras no Level 1: assim que o jogo comegar, escale as 
rochas e entre na cabana atras de voce. La dentro voce vai 
encontrar um balao vermelho que vale uma vida. Terminando este 
level, voce pode voltar, pegar o balao e a pert a r Start + Select para 
sair da fase. Repita esta operagao ate conseguir varias vidas. 

Vidas extras em Maniac Mincers; na Maniac Mincers, ache o 
Krusha em um buraco. Use a Diddy para puiar em cima dele e 
fique pulando nele para conseguir vidas. 

De uma voada na fase Minecart: assim que chegar ao 
primeiro save point desta fase, mate-se. Quando sair do barril, 
segure imediatamente Y + B. Segurando esses botoes, voce pode 
voar pela fase, mas nao pode termina-la sem voltar para o barril 
de save e entrar no carrinho da mina. 
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SONIC 3D BUST 

ESMERALDAS FACEIS, VIDAS EXTRAS, SELE^AO DE 

FASE E PULAR DE FASE 

Esmeraldas faceis: acione a dica de sele^ao de fase duas vezes. 
Escoiha qualquer fase com o Tails e o Knuckles. Pegue 50 aneis e 
visite o Tails e o Knuckles. Quando o special stage comegar, 
aperte A + Start para receber a esmeralda. 

Vidas extras: pegue 50 aneis, entre no special stage e pegue a 
esmeralda. Morra, pegue mais 50 aneis e entre de novo no 
special stage. De os aneis para o mesmo personagem quo voce 
entregou da primeira vez. Voce vai entrar na mesma fase que 
encontrou a esmeralda, mas se voce completar desta vez, vai 
ganhar uma vida. Pegue 100 aneis para conseguir mais uma vida. 
Morra e repita a operagao quantas vezes quiser. 
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Selegao de fase: na tela "Press Start", aperte B, A, A, C, t ^ 
A e aperte Start. 0 menu de selecao de fase vai aparecer quando 
voce comegar o jogo. 

Pular de fase: acione a dica de selecao de fase e 
comece um new game. Para pular para a 
proxima fase, pause e aperte A. 


BONUS STAGE, SELECAO DE 
FASE E FASE MULTI-BALL 


MEGA 


SONIC PINBALL 


Bonus stage: se voce possui o Sonic 
& Knuckles, pode acessar essa fase 
secreta. Para acessa-la, conecte o 
cartucho de Sonic Spinbali em Sonic 
Knuckles e ligue o Mega. Espere a 
tela com todos os personagens 
aparecer com a frase "No Way". Agora segure A + B + C 
Selecao de fase: na tela de Options, aperte A^BiABtAC, 
f B C f. Para acionar, segure A e aperte Start para o level 2. 

Para o level 3, segure B e aperte Start e para o level 4, segure C e 
aperte Start. 

Fase Multi-bail: pegue todos os aneis de uma fase e ache o 

portao que mais parece um anel. 


SONIC THE 
HEDGEHOG 3 

DEBUG MODE, EASY 
ESMERALDS, VIDAS EXTRAS, 
ANEIS EXTRAS NO DEBUG 
MODE, SELECAO DE FASE, 
MUSICA OIL OCEAN, JOGUE 
A NOITE, FASE ALEATORIAS, SPECIAL STAGE, 
CAMERA LENTA, SOUND TEST, SUPER SONIC, SUPER 
TAILS E VER AS ANIMA0ES 


Selecao de fase: quando o logo da Sega aparecer, o Sonic vai 
virar uma bola. Quando ele estiver fazendo isso, aperte 
rapidamente tflifttf. 

Debug mode: acione a dica de selegao de fase e aperte A + 

Start para escolher a fase. Quando o jogo comegar, aperte C para 
criar um item, B para circular por eles e A para seleciona-los. 
Outro meio de acionar o debug mode e apertando f f 4* 4-1 f f 
antes de o Sonic aparecer por inteiro na tela. 

Easy Esmeralds: para conseguir todas as Chaos Esmeralds, 
acione a dica de selecao de fase, [eve o cursor ate "Special Stage" 
e aperte C + Start. Quando receber a esmeralda, aperte A + Start 
e repita a operagao ate voce ter todas elas. Outro meio de 


consegul-las e acionando a dica de Sound test e tocando os sons 
2, 4, 5, 6. 

Vidas extras: va ate a primeira fase da Launch Base Zone. 

Acione o primeiro alarme, pare o Sonic no meio dele e de um 
Spin-Dash attack. Os flybots vao continuar a atacar, mas cada um 
que voce destruir vai conseguir ate 10 mil pontos. Isto significa 
que se voce matar 5, ganha uma vida, Se for padente, pode 
conseguir ate 99 vidas. 

Aneis extras no debug mode: acione o debug mode e escolha 
uma fase. Em seguida, aperte B e A com o Sonic e o Tails na tela. 
Quando o cursor mudar para um anel, converta para o Tails. 
Repita o processo ate conseguir 900 aneis e algumas vidas. 
Musica Oii Ocean: para tocar a musica Oil Ocean o jogo inteiro, 
va para o Options e escute os sons 1, 9, 9, 2,1,1, 2, 4. Voce vai 
ouvi-ia. Em seguida, segure A + Start para voltar para a tela da 
Sega com a musica ainda tocando. 

Jogue a noite: acione a dica de selecao de fase e aperte A + 
Start para escolher a fase. 

Fases aleatorias: acione a dica de selecao de fase e escolha uma 
fase. Pause o jogo e aperte A para voltar ao menu inicial. 
Selecione outra fase e voce vai comegar em uma outra area. 
Special Stage: acione a dica de selecao de fase e escute a 
musica IF. Leve o cursor ate stage 2, segure A e aperte Start. 
Camera lenta: acione a dica de selegao de fase e, durante o 
jogo, pause e aperte A para recomegar, B para acionar a camera 
lenta e C para acionar a opgao de frame advance. 

Sound Test: acesse o Debug mode e aperte t no menu principal 
para revelar a opgao de Sound test. 

Super Sonic: para virar o Super Sonic sem pegar todas as Chaos 
Esmeralds, acione as dicas de selegao de fase e debug mode. 
Quando o jogo comegar, crie uma power-up box. Voce vai ver um 
"S" na caixa. Pule nela e pegue 50 aneis para virar Super Sonic. 
Super Tails: acione a dica de selegao de fase e aperte I para 
acessar o sound test. Comece o jogo e escolha o Tails na tela Data 
Select Quando o timer aparecer, aperte Reset. Entre no Sound 
test e escolha qualquer zona. Segure A e aperte Start Voce vai 
ser o Tails e vai estar no debug mode. Aperte B e A ate aparecer 
a caixa. Aperte C para seleciona-la e aperte B apra voltar ao Tails. 
Para acionar o Super Tails, pule na caixa. 

Ver as animates: acesse o debug mode e aperte B + C Voce 
vai ver os golpes de Tails e Sonic. 




ACTRAISER 2 

CHEFE BONUS, CREDITOS, LEVEL FINAL E JOGUE A 

INTRODUqAO 

Chefe bonus: para lutar contra um chefe do jogo original, digite 
o password XXXX YYYY ZZZZ. 

Creditos: digite o password MTkM SkTk HNSH. 

Level final: essa dica garante 38 vidas direto na ultima fase. Na 
tela de password, digite MFMJ TVSY FVPX. 

Jogue a introdugao: ajuste o nivel de dificuldade para HARD e 
digite o password BJQX YRKC DLSZ. 
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CASTLEVANtA: DRACULA X 

PASSWORDS 

Level 2: verde, azul, azul, azul, rosa, azul, rosa, rosa 

Level 3: amarelo, rosa, rosa, amarelo, rosa, verde, amarelo, rosa, 

rosa 

Level 4: azul, azul, azul, amarelo, rosa, rosa, azul, verde, verde 
Level 5: rosa, rosa, rosa, rosa, azul, verde, amarelo, verde, verde 
Level 6: azul, amarelo, azul, rosa, azul, azul, verde, amarelo, verde 


sonoro 73. Aperte Start e comece o jogo. Quando sua arma 
carregar ate o level 4, voce vai ouvir a antiga musica de 
Castlevania. 

Passwords: estes passwords sao para o Eric no modo Easy. 

1 = aguia, 2 = machado, 3 = magical ball, - = espago em branco 


Level 2 

Level 3 

Level 4 

Level 5 

Level 6 

-232 

3-1- 

-133 

-12- 

-2-1 

3— 

-1-3 

3— 

1— 

3-1 

-212 

-131 

-12 

3312 

-313 

—2 

32-2 

-12 

-2- 

1-32 


MEGA 




SUPER CASTLEVANIA IV 

ESCADA INVISfVEL E PASSWORDS 

Escada invisfvel: na fase anterior a da batalha contra o Dracula 
existe uma escada que leva a diversos power-ups. Cuidado, 
tambem ha um pogo sem fundo. Se voce der urn longo pulo da 
extremidade da plataforma, voce vai aterrissar em uma escada 
invisfvel que sobe para a esquerda. Suba o maximo que der e 
pegue os diversos itens, entre eies, 99 coragoes, um bumerangue 
triplo e o melhor chicote, Cuidado para nao cair no pogo na volta! 

Passwords 

H = Heart (coragao) A = Axe (machado) 

P = Potion (pogao) - = espago em branco 


Level 1 

Level 3 

Level 5 

Level 7 

Level 9 

Level B 

HA-P 

—A 


—P 

—A 

—A 

A-H 

P— 

P— 

PH- 

PP- 

P— 

-A- 


—A 

-P-H 

-P-P 

—H 

-H— 

H— 

PA- 

-A- 

HP- 

HH- 

Level 2 

Level 4 

—P 

Level6 

Level8 

Level A 

—H 

L Final 

—P 

R— 

PR- 

PP- 

PP- 

PH- 

PP- 


-P-A 

-P-A 

-P-P 

-H-H 

-P- 

R— 


PA- 

PP- 

AP— 

-HA- 
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CASTLEVANIA: BLOODLINES 

9 VIDAS, MODO EXPERT, MUSICA ORIGINAL E 

PASSWORDS 

9 vidas: acione os codigos de musica original e modo expert As 
9 vidas vao aparecer em seguida. 

Modo expert: na tela tftulo, aperte tt^^«--»«"-»BA. 

Voce vai ouvir um sino confirmando a dica e a nova opgao de 
dificuldade vai aparecer na tela de Options. 

Musica original: na tela de Options, toque a musica 5 e o efeito 


CONTRA: HARD CORPS 

LEVEL ESCONDIDO 

Jogue ate chegar a fase Junkyard. Descendo no nivel subterraneo, 
va ate a pa rede antes da porta e perto das armas, Se escalar essa 
parede, voce vai encontrar um homem que vai fazer voce enfrentar 
3 chefes. Se derrota-los, voce vai conferir um final secreto. 


MEGA 


BUBSY II 

7 TRUQUES 

50 vidas: na tela tftulo, aperte 
B,t B, B, A 

99 trajes de mergulho: na 

tela tftulo, aperte B, 4- f B 
99 buracos portateis: na tela 
tftulo, aperte 4-1 B, B 
99 Smart bombs: na tela 
tftulo, aperte C, C, C, t I C 
Invulnerabilidade: na tela 
tftulo, aperte C, A, B, C, t I 
Jump Frenzy: na tela tftulo, 
aperte B, A, B, C 
Completar todas as fases: na 
tela tftulo, aperte t A, A, A, i 


MEGA 


BATMAN & ROBIN 

2 SUPER TRUQUES 

Sele^ao de fase: para ir direto 
a fase que quiser durante o 
jogo, segure Start e aperte B A 

4 BA'M- f C 

Pular de fase: durante o jogo, 
pause e aperte B A 4* B Ai 4- 
f C 


SNES 


BUBSY II 

8 TRUQUES 

99 bombas: na tela tftulo, 
aperte X, X, f i e X 
99 trajes de mergulho: na 
tela tftulo, aperte B, f e B 
99 nerf shots: na tela tftulo, 
aperte B, A, «- 

99 buracos portateis: na tela 
tftulo, aperte t Select, Select 
Todas as fases completas: na 

tela tftulo, aperte t A, A, A, ^ 
Vidas extras: para conseguir 
50 vidas, na tela tftulo, aperte 
B, f B, Select e Y 
Invencibilidade: na tela tftulo, 
aperte X, A, B, Y, f 4* 
Superpulos: na tela tftulo, 
aperte B, A, B, Y 




DAFFY DUCK: THE 
MARVIN MISSIONS 

SO VIDAS 

Quando aparecer na tela 
"Where's the duck, there's fire" 
aperte ^-^--^-^tJ'YAB 
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STREETS OF RAGE 3 

VIDAS EXTRAS , SELE$AO DE EASE, JOGUE COM ASH, 
R00, SHIVA, SUPER AXEL E 0 MESMO PERSONAGEM, 
POWER RUSH ATTACK E SALAS SECRETAS 

Vidas extras: na tela de Options, leve o cursor ate "Number of 
Players" e aperte f+A + B + Cno controle 2. Voce pode 
selecionar ate 9 vidas, 

Selegao de fase: na tela do menu, segure B e aperte f e va 
para o Options. Ainda segurando esses botoes, aperte Start. Urn 
som vai confirmar a dica e a opgao de Stage Select vai aparecer. 
Jogue com Ash: essa dica so funciona na versao japonesa. 
Aperte e segure A depois de derrota-lo e continue segurando ate 
a proxima tela. Agora voce pode seleciona-lo. 

Jogue com Roo: na tela titufo, segure t + B e aperte Start. Voce 
vai poder escolhe-lo na tela Player Select. 

Jogue com o mesmo personagem: segure ** + C no controle 2 
quando for selecionar um two-player game. 

Jogue com Shiva; derrote-o e aperte B ate a proxima fase 
cdmegar. Quando suas vidas acabarem, circule pelos iutadores e o 
Shiva vai aparecer. 

Jogue com o Super Axel: depois de apertar C para selecionar 
um personagem, segure rapidamente A + 8 + C e gire o 
direcional no sentido horario ate o Axel aparecer. Para completar 
a transformagao, aperte A. 

Power Rush Attack: para cada chefe que voce derrota sem 
perder uma vida, voce vai ganhar uma estrela que aumenta a 
potencia para o Rush Attack. Se tiver um controle de 6 botoes, 
use os codigos abaixo para level 1, 2 ou 3 de Power Rush: 


Personagem 

Level 1 

Level 2 

Level 3 

Axel 

x-»-» 

Xl-» 

X, <■>!'■> 

Blaze 

x-»*» 

x-»t 

X, 1 -»t 

Skate 

x*»-» 

X-»<l< 

X, t 

Zan 

x-»-» 

x,*-t 

xt 


Salas secretas: va ate o stage S. Depois de derrotar os inimigos 
na primeira sala, voce podera entrar nas duas salas secretas. Na 
primeira, soque e chute o terceiro painel vermelho, localizado no 
topo da tela. Na outra, de uma voadora na parede de pedra no 
topo da tela a direita. 




MEGA MAN X3 

GOLDEN ARMOR, PASSWORDS E ZERO'S SABER 

Golden armor: para pegar a armadura dourada, voce precisa ter 
todos os subtanks, hearts e armors. Nao pegue os quatro 
enhancers, pois o golden armor ja os garante. Quando tiver tudo 
que precisa, va a primeira fase do Doppler e pegue o primeiro 
super armor. Em seguida, va para o local onde caem os espinhos 
no primeiro buraco e deslize para a esquerda ate entrar na sala 


secreta. Dentro dessa sala vai ter uma capsula rosa contendo o 
golden armor. Lembre-se que voce precisa entrar nessa sala 
secreta com a energia cheia. 

Passwords: 

Introduction: 3721,1281,3751,4456 
Gravity Beetle: 5623, 4888, 5851,4221 
Blast Hornet: 1745, 5231, 5441, 2486 
Neon Tiger: 3621,4867, 5851, 2227 
Tunnel Rhino: 5728,1263, 5754, 2458 
Bfizzard Buffalo: 7671, 2857, 2144,1247 
Volt Catfish: 1778, 5253, 2444, 3488 
Crush Crawfish; 5718,1266, 2727, 7458 
Dr. Doppler's Lab: 5718,1263, 2627, 7458 
Zero's Saber: 1454 3535 6162 7162 



MEGA MAN 7 tpRA 

FINAL STAGE E 
VERSUS MODE 

Final Stage: para ir direto para a 
ultima fase do castelo do Dr. Wily, 

digite o seguinte password: / SaBr .J | 1^ 

558S 

7823 

8251 e aperte Start 

Versus mode: para acionar o modo versus, digite o password 
acima, mas segure L + R ao apertar Start 



; 5 

z 

u 

5 
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ALADDIN 

VIDAS EXTRAS NOS BONUS STAGES E PASSWORDS 

Vidas extras no Bdnus Stages: quando estiver jogando estas 
fases bonus, aperte B quando o genio piscar 

Passwords 

Level 2: Genio/Abu/Aladdin/Sultao 
Level 3: Jafar/Abu/Jasmine/Genio 
Level 4: Genio/Jafar/AI add in/Abu 
Level 5: Abu/Aladdin/Genio/Jasmine 
Level 6: Jafar/Jasmine/Aladdin/Jafar 
Level 7: Aladdin/Jasmine/Abu/Sultao 
Bdnus: Jasmine/Jafar/Suftao/Jasmine 


SNES 


MARVEL SUPER HEROES: WAR OF THE GEMS 

PASSWORD 

Para comegar o jogo no Asteroid Beit, com todos os gems menos 
o Mind Gem, digite o password XLMYLC@8TX 
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EARTHWORM JIM 2 

MANHAS PARA JOGAR COM A MINHOCA 

Codigos diversos: para acionar os codigos abaixo, pause o jogo 
e aperte os seguintes botoes: 

1-up: A, B, C, C, C A, A, B 

Energia: A, B, C, A, B, C, A, A 

Muni^ao: A, B, C, A, B, C, A, A 

Money Worm: C, A, B, A, B, A, C, A 

Continue: A, A, C, C, B, A, e- 

Desligar Screen Dim: A, A, A, A, B, B, B, B 

Configurer a tela: A, C, C, A, B, A, B, *- 

Pufar para Unzip: C r A, C, A, B, A, A, f 

Modo Debug: A, B, C, C, B, A, B, B 

Municao extra: va para a fase desejada, ou comece o jogo. 

Digite o codigo para a arma que escolher e volte para a fase que 

voce come^ou. Ao completa-la, tera mil balas para a sua arma. 

Invuinerabiitdade: pause o jogo e aperte A, A, A, A, «- 

Para voltar ao normal, aperte os botoes novamente. 

Selegao de fase: para pular para qualquer fase, pause o jogo e 
aperte os seguintes botoes: 


Puppies 2: B, C, C f A 

Peter Pan: C, B, C, «-*«- A r B 
Sally: A, B, C, C, t C, «-* 

ISO: A, B, C, -*»§§§f 

Soil: A, A, C, C, B, B, A, A 


Puppies 1: C, C, C, C, C, C, A, A 

Puppies 3: A, B, C, A 

Abduction: b A, C, A, C 
Meat: C, C, i 4* A, 

Run Jim Run: B, B, C, 

Inflated Head: B, B, C, A, B, C, ||| 

Escudo Manta: aperte e segure A + B + f . Esse escudo so dura 
10 segundos. 

Modo de visao do mapa: pause o jogo e aperte A, C, C, B, A, 

A, B, t Jim vai desaparecer e voce vai poder circular pel a fase 
atraves do mapa. Para voltar ao normal, aperte A. 

Armas: para conseguir as armas abaixo, pause o jogo e aperte os 
seguintes botoes: 

Plasma gun: C, C, C, C, A, A, A, B 
3 shot gun: C, C, C, C, A, A, A, C 
Homing gun: C, C, C, C, A, A, B, A 
Bubble gun: C, C, C, C, A, A, B, B 
Nuke gun: C, C, C, C, A, A, B, C 
Teleport mucus bomb: C ( A, B, C, A, B, f I 
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Bubble gun: X, X, X, X, A, B, A, Select 
Continue extra: A, Select, A, B, X, Y, X, Y 
Vida extra: Select, Select, e- Select, Select 
Homing missiles: X, X, X, X, A, A, B, Select 
Invencibilidade: A, A, X, A, 

Solo invisivei: A, A, B, A, A, X, B, Select 

Modo de visao do mapa: Select, Select, Select, Select, Select, 

Select, Select, B 

Mega Plasma gun: X, X, X, X, A, A, A, Select 
Modo Debug: pause o jogo e aperte Select, ^ A, X, X, 

Refil de energia: pause o jogo e aperte X, Select, X, B, X, Select, 
X, A 

Jim fiutuante: va para Lorenzo's Soil, pause o jogo e aperte A, 

A, A, A, A, A, A, A, A 

Level warps: 

Inflated Head: 1 X, A, B, Y, 

Iso 9000: A, B, X, * «- -» <- 
Level Ate: X, X, 44 A, «- 
Lorenzo's Soil: A, X, X, * 

Puppy Love 1: A, B, X, A 

Puppy Love 2: A, B, X, A 
Puppy Love 3: t-> A, B, X, «- A 
See Jim Run: A, B, X, + +• *■ * 

The Flyin' King: A, B f X, 4 «- A, B 
The Villi People: A, B, X, A, B, X, <- ■* 

Udderly Abducted: f B, X, 

Terminar a fase que esta jogando: Select, B, X, A, A, X, B, Select 
Terminar o jogo: Select, L, R r Select 
Fase secreta: para jogar a fase "Forked", va ate a fase "Level 
Ate". Perto do final, voce encontrara 3 garfos e 1 fatia de bacon. 
Use o para-quedas para flutuar entre o garfo e o bacon e acessar 
a fase secreta. 

Escudo: durante o jogo, aperte t + X para ficar invendvel por 
alguns segundos. 



VECTORMAN 2 


5 TRUQUES 

Mostrar as coordenadas: pause o jogo e aperte qualquer um 
dos seguintes codigos: B, A, **ou B, A, D ou e-1 A, t 
Vida extra: pause o jogo e aperte t B, A, 4- t B, 4^ f B 
Refil de energia: pause o jogo e aperte B, A, B, A, e- f 
Sele^ao de fase: durante o jogo, pause e aperte t A, B, A 4^ 
A, ^ 

Shift Weapons: pause e aperte C, A, ^ A b 



EARTHWORM JIM 2 

DETONE COM A MINHOCA 

Codigos: aperte os seguintes botoes com o jogo pausado: 
3 finger gun: X, X, X, X, A, A, X, Select 
81 meal worms; A, B, A, B, A, B, A, B 
Refil de municao: Select, X, X, X, X, X, X, Select 
Barn Blaster: X, X, X, X, A, B, X, Select 


MEGA 


ECCO: THE TIDES OF TIME 

DICAS AQUATICAS 

invencibilidade e ar ilimitado: mova Ecco para a direita e 
esquerda e pause o jogo quando ele estiver de frente para voce. 
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Agora, aperte A, B, -» A, C, A, b A, b, A. Sua vida vai abaixar 
ate 0 e nao vai diminuir mais. 

Opgoes: pause o jogo quando o Ecco estiver de frente para voce 
e aperte A, B, C, B, C, A, C, A, B. Um menu vai aparecer cheio de 
opgoes com selegao de fase, sound test e mais. 

Passwords: 


Level 

Password 

Level 

Password 

Crystal Springs 

UEPMCVEB 

Fault Zone 

OZUNSKZA 

Two Tides 

KDKINTYA 

Skyway 

SZXHCLDB 

Tube of Medusa 

QSJRYHZA 

Sky Tides 

OZWIDLDB 

Fin to Feather 

YCPAWEXA 

Skylands 

MULXRXEB 

Asterite's Cave 

AOJRDZWA 

Eagle's Bay 

YCJSBND 

Four Islands 

UOYURFDB 

Big Water 

QQCQRDRA 

Sea of Darkness 

UQZWSIAB 

Deep Ridge 

UXQWJIZD 

Vents of Medusa 

MMVSOPBB 

Gateway 

KDCGTAHB 

The Hungry Ones 

WBQQHMUE 

Secret Cave 

CHGTEYZE 

Lunar Bay 

QYSMHZZE 

Black Clouds 

CLOCVFZE 

Gravitorbox 

UIXBGyWxe 

Epilogue 

CEWSXKPA 

Globe Holder 

SBFPWWJE 

Home Bay 

CSNCMRUA 

Dark Sea 

MXURVMLA 

Vortex Queen 

??? 


is 


STAR FOX 

BURACO NEGRO , FASE SEM FIM E VER 0IN1MIGOS 

Buraco negro: selecione o course 1 e va ate o cinturao de 
asteroides. Espere-os chegar bem perto e comece a destruMos. 
Depois que todos forem eliminados, um asteroide com uma cara 
vai aparecer. Atire sem parar ate ele virar um buraco negro. 
Agora voce pode entrar. 

Fase sem fim: voce precisa ter o Plasma Cannon. Selecione o 
course 3 e passe para a segunda fase. No cinturao de asteroides, 
voce encontrara 2 deles maiores que o normal. Use o plasma 
cannon para destruir o que esta embaixo, a direita. Um passaro 
vai aparecer. Vde em diregao a ele e entre na fase sem fim. 

Ver os inimigos: quando o jogo termina e a Air-Wing fica 
girando, aperte Y no controle 2 para selecionar um inimigo. 
Agora voce girar e aumenta-lo como se fosse a Air-Wing. 


MEGA 


X-MEN 2: CLONE WARS 

4 TRUQUES 

99 vidas: pause o jogo e aperte 
Invencibilidade: pause o jogo e aperte t+B, 
f B. Se fez certo, ira ouvir um barulho de destruigao. Despause o 
jogo e pause de novo e aperte t + B para acionar a dica. 

Obs: esta dica nao dura o jogo inteiro, se estiver quase 
morrendo f pause o jogo e aperte f + B 
Pular de fase e mudar de personagem: pause o jogo e aperte 
+ C t t 1 C. Se fez certo, voce vai ouvir um disparo 
de laser. Despause o jogo e pause novamente. Segure + C para 
pular para a proxima fase, e + C para mudar de personagens. 


YOSHI'S ISLAND 

3 SUPER TRUQUES 

Bonus games: segure Select e aperte X, X, Y, B, A na tela do 
mapa. Um menu vai aparecer com minigames. 

Vidas extras no mundo 1-7: 

1 - pegue um dos inimigos que rolam com as bolas. 

2 - quando chegar no ponto com um meio anel, nao entre. Va 
para o outro lado do cano que voce acabou de passar. 

3 - quando os inimigos comegarem a cair do cano, cuspa a bola. 

4 - pegue a bola antes que ela pare de rolar. Repita o mesmo 
processo ate conseguir diversas vidas. 

5 - se voce esperar a bola parar, vai ter de repetir tudo. 0 mesmo 
acontece se voce destruir a bola. 

6 - outro problema e que se voce nao estiver no lugar certo, a 
bola vai passar por cima do cano em vez de bater e rebater. 

Vidas extras no mundo 4-1: 

1 - na fase 4-1, com pelo menos 3 ovos, pegue uma concha, mas 
nao transforme em ovo. 

2 * quando chegar no ponto com 2 tuneis com piranha plants, 
mate-as com os ovos, 

3 - fique de frente para o tunel e os inimigos pulando para fora 
do cano. 

4 - certifique-se de que os inimigos estejam pulando para fora do 
cano. Cuspa a concha. 

5 - a concha vai ficar indo e vindo entre o inimigo e o cano, 
matando todos que saem. Cuidado, pois se o inimigo estiver bem 
perto do cano e a concha acerta-lo, ambos serao destruidos. 




ANIMANIACS 

PASSWORD CEREBRAL 

0 password abaixo garante as 
series Adventure e Fantasy 
finalizadas e todos menos dois 
scripts para cada level: 

PCPC PCPC P - Pinky 

PCPC ou CPCP C-Cerebro 

PCPC PCPC 




FINAL FIGHT 2 

JOGUE COM 
0 MESMO JOGADOR 

Na tela titulo, aperte 

L, R. Se a dica 
funcionou, a tela vai ficar azui. 


MEGA 


POWER RANGERS: 
THE MOVIE 

2 SUPER TRUQUES 
Lute contra Lord Z: na fase 5, 
ha uma pedra grande no 
cenario. Destrua-a e entre nela 
para enfrentar o Putty's. 
Quando a luta acabar, voce 
voltara ao jogo e vai achar 
outra pedra, Entre nela para 
enfrentar o Lord Z. 

Power Hit: para ter mais 
potencia, segure o botao de 
tiro por 5 segundos. 




POWER RANGERS: 
THE MOVIE 

SUPER TRUQUE 

Na tela titulo, aperte 
X, B, Y, A. Se fez certo a tela 
vai piscar. 
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JURASSIC PARK 2 

CONTINUES IUMITADOS 

Na tela mission select, aperte L, L, L, R, R, R, L, L, R, R, L, R, L, L, R, 
R, L, L, L, R, R, R. 


MEGA 


LOST WORLD: JURASSIC PARK 

MODO COMBAT, SELE&O DE EASE 
E HUNTER VERMELHO 

Mode combat: digite o password CIVILWAR 

Sele^ao de fase: digite o password MAGICBOX e va par a o tela 

de Options 

Hunter vermelho: digite o password REDHUNTER 


SNES 


PRINCE OF PERSIA 2 

PULAR DE FASE E PASSWORDS 

Pular de fase: no menu de op^oes, aperte e segure os botoes na 
seguinte ordem: <i< A, X, L. Se fez certo, as nuvens vao se mover 
mals rapldo. Comece o jogo e, quando quiser pular de fase, 
apenas aperte Select 

Passwords: 

Level 6: HFMLCM 
Level 7: JFKLBM 
Level 8: KFJLBM 
Level 9: LFJLCM 


Level 2: CFBMGM 
Level 3: DFBMHM 
Level 4: FFBMJM 
Level 5: GFMLBM 


Level 10: MFMLCM 
Level 11: NFGLCM 
Level 12: PFDLBM 
Level 13: RFDLCM 


Level 2: QYZUSR 
Level 3: QYZHRM 
Level 4: QYZUPH 
Level 5: QYZHOC 


MEGA 


PRINCE OF PERSIA 

PASSWORDS 

Level 6: QYZUMX 
Level 7: QYZHLS 
Level 8: QYZUJN 
Level 9: QYZHII 


Level 10: QYZUGD 
Level 11: XOPCHS 
Level 12: EUUTAA 
Level 13: QYZHCO 


MEGA 


THE UON KING 

AM/S OP&ES 

Na tela de Options, aperte A, A, B, Start. Duas novas op;oes 
vao aparecer, a de sele^ao de fase e a invencibilidade. 


DONALD DUCK STARRING 
MAUI MALLARD 

PASSWORDS 

Level 2: iNINJA Level 6: YOHOHO 
Level 3: ILVMUD Level 7: UNDEAD 
Level 4: ITSHOT Level 8: GDLUCK 
Level 5: GETHIM 



SNES 


Level 2: D9963D1D 
Level 3: 4H253DGF 
Level 4: 4CC138CF 


PASSWORDS 

Level 5: 0C4F458H 
Level 6: D31551FG 
Level 7: 09BF596F 


Level 8: DB8D9B4H 


MEGA 


AERO THE ACROBAT 2 

SELE^AO DE FASE 

Na tela de Options, use o sound test para escutar os sons 8, 4,19, 
71. Se a dica funcionou, a tela vai piscar. Agora saia da tela de 
Options e comece o jogo. Aperte Start para pausar e segure 4* + 
A + C ate a tela de selegao de fase aparecer. 


ES 


m 

MAXIMUM CARNAGE 

BONUS ROUND E SALA SECRETA 

Bonus round: com o Venom, em Sao Francisco, va ate a ATM 
machine. Chegando la, posicione-se em frente a ela e ao lado do 
pilar. Vire-se para a direita e de urn ataque especial para acessar 
o bonus round. 

Sala secreta: quando o level 2 come^ar, nao escale. Fique no 
chao e ande ate o canto direito. Voce vai ver uma porta com uma 
janela a direita. Va para o lado noroeste da janeia e caia dentro 
dela para achar uma sala secreta. 


SNES 


SCOOBY-DOO MYSTERY 

DICA DO ESCORREGADOR E PASSWORDS 

Dica do escorregador: no level 2, na hora do escorregador, ao 
chegar na safda, pule e segure 0 escorregador vai continuar e 
voce vai poder pegar 5 scooby snacks. Em seguida, vai haver 2 
sinais de safda, pule neles para sair do escorregador. 

Passwords: 

Level 2: TDBKSRQ Level 3: XLWPMTC Level 4: NBKSDV 
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THE LOST VIKINGS 2 


PASSWORDS 


Level 2: 1STS 
Level 3: 2NDS 
Level 4: TRSH 
Level 5: SWIM 
Level 6: WOLF 
Level 7: BR4T 
Level 8: K4RN 
Level 9: BOMB 
Level 10: WZRD 
Level 11: BLKS 
Level 12: TLPT 


Level 13: GYSR 
Level 14: B3SV 
Level 15: R3T0 
Level 16: DRNK 
Level 17: YOVR 
Level 18: 0V4L 
Level 19: T1N3 
Level 20: D4RK 
Level 21: H4RD 
Level 22: HRDR 
Level 23: LOST 


Level 24: OBOY 
Level 25: H0M3 
Level 26: SHCK 
Level 27: TNNL 
Level 28: H3LL 
Level 29: 4RGH 
Level 30: B4RD 
Level 31: D4DY 


MEGA 


THE LOST VIKINGS 


Level 2: TLPT 
Level 3: CRND 
Level 4: LLMO 
Level 5: FLOT 
Level 6: TRSS 
Level 7: DRKS 
Level 8: CVRN 
Level 9: DBLS 
Level 10: TR33 
Level 11: VLCN 
Level 12: QCKS 
Level 13: PHRO 
Level 14: C1R0 
Level 15: SPKS 


PASSWORDS 

Level 16: JMNN 
Level 17: ONDS 
Level 18: TMPL 
Level 19: HRS 
Level 20: JLLY 
Level 21: DLNG 
Level 22: BTRY 
Level 23: JNKR 
Level 24: RVTS 
Level 25: CBLT 
Level 26: HOPP 
Level 27: SMRT 
Level 28: V8TR 
Level 29: NFL8 


Level 30: WK99 
Level 31: CM BO 
Level 32: 8DLL 
Level 33: TRDR 
Level 34: FNTM 
Level 35: WRLR 
Level 36: PDDY 
Level 37: TRPD 
Level 38: TFFF 
Level 39: FRGT 
Level 40; 4RN4 
Level 41: MSTR 




TETRIS ATTACK 

MANNAS DE QUEBRAR A CABE^A 

Modo chalenge: para jogar o modo challenge no modo para 
urn jogador, faga o seguinte; 

1 - va par a o Ip Vs. Mode 

2 - selecione new game 

3 - ieve o cursor ate Hard mode 

4 - Segure t + L e aperte A 

5 - a tela vai ficar vermelha se voce fez certo 

Jogo mais diffcil: no eomego do jogo, quando o Yoshi aparece 
na tela dizendo "Nintendo!", aperte B, A, L, L. Se ouvir um som e 
porque a dica deu certo. Agora ao fazer um combo ou corrente, 
os blocos continuam a aumentar. 


Passwords (modo Stage Clear): 

Level 1-5: N4JZN5KZ Level 3-5: XXGINGJ5 

Level 2-5; &RG8NB&X Level 4-5: &GTMNH5? 

Persona gens secretos: va para a tela Player Vs. Player character 
select e segure L + R nos dois controles por alguns segundos. Se 
fez certo, um vai substituir os chefes embaixo na tela. 


SNES 


BUST-A-MOVE 


PASSWORDS 


Level 10: XJZBOX 
Level 30: 5SNRT9 
Level 50: TZDK2K 
Level 70: SV6RTR 
Level 90: $K5TT$ 


Level 20: FG2FWC 
Level 40: LTH3DB 
Level 60: 6QGCKW 
Level 80: 46V4C 
Level 100: 23Q66S 





SUPER BOMBERMAN 2 

TRUQUES BOMBASTICOS 

Alternar as explosoes: aperte Select quando for escolher seu 
Bomberman para conseguir explosoes de diferentes cores 
Jogo mats facil: na tela titulo, selecione "Password" e digite 
"1111", Este codigo garante 6 bombas com blast radius e um 
detonador. Se morrer, o unieo item que voce perde e o detonador 
Flame Chain: se conseguir um cora^ao voce pode comegar uma 
Flame Chain. Fique perto da bomba e aperte B continuamente 
ate parar. Esta e uma boa dica contra chefes. 

Passwords 

Level 2-1: 4361 Level 4-1: 3903 Level 6-1: 7735 
Level 3-1 :6442 Level 5-1 :9564 


MEGA 


MEGA BOMBERMAN 

PASSWORDS 


World 1: 
Jammin' Jungle 
Stage 2: 6800 
Stage 3; 5120 
Chefe: 7420 

World 2: 

Vexin' Volcano 
Stage 1: 4501 
Stage 2: 8111 
Stage 3: 7421 
Stage 4: 1051 
Chefe: 3351 


World 3: 
Slammin' Sea 
Stage 1: 4502 
Stage 2:8112 
Stage 3: 7422 
Stage 4: 1052 
Chefe: 3352 

World 4: Crakin' 
Castle 

Stage 1: 0513 
Stage 2:8114 
Stage 3: 9723 


Stage 4: 3353 
Chefe: 5653 

World 5: 
Thrashin r Tundra 
Stage 1: 2814 
Stage 2:8115 
Stage 3: 1134 
Stage 4: 5654 
Chefe: 7954 

Cruisin' Comet 
Final World: 0515 
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ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 

ADVANCEMENT, BONUS STAGE, TRUQUES E 
SEGREDOS, TEMPO PARA FATALITIES, MAIS DANOS, 
PULAR DE FASE, JOGUE COM HUMAN SMOKE, RED 
DASH E TESOUROS DE SHAO KAHN 

£. 

Advancement: perca uma luta no "Endurance". Bern antes de 
seu oponente mata-lo, aperte Start no controle 2, Na tela Mortal 
Kombat, aperte Start no controle 1. Escolha um lutador e comece 
o jogo. Voce vai estar lutando em cima do quadrado. As vezes, 
esta dica nao funciona com lutadores normals. 

Obs: esta dica sempre funciona com Shao Kahn, Voce vai iutar 
contra diversos oponentes sem fim . Como bonus, todas as 
finaliza0es vao sercom um finishing move. 

Bonus stage: para acessa-lo, termine o jogo com qualquer 
lutador. Quando a luz verde estiver acesa na torre de Shao Kahn, 
entre no jogo com o player 2. Voce vai ser teietransportado para 
uma fase no ar, em que voce nao pode pular. 

Truques e segredos: na tela "There is no knowledge that's not 
power", aperte Start, Quando a tela Starting Options aparecer, 
aperte B, A, 4' C, ■k 

tempo para Fatalities: para conseguir mais tempo para dar as 
fatalities, na tela tituio aperte "9-5-5-9-5-5" (segure t e aperte A 
nos dois controles e aperte B e C 5 vezes nos dais controles). 

Mais danos: jogue uma luta para um jogador e, quando perder, 
segure 4* nos dois controles. Seu oponente vai literalmente 
acabar com voce. 

Pular de fase: para pular para o proximo oponente no one- 
player game, aperte Start no controle 2 no final do round 1. 

Obs: esta dica tern efeitos estranhos contra os chefes, 

Jogue com Human Smoke: na tela character select, escolha o 
robot Smoke. Antes de a tela da luta aparecer, segure SA + SB + 
CA + CB. Continue segurando ate o Shao Kahn anunciar o round. 
Red Dash: para dar o Red Dash de Nighwolf, aperte CA. 0 
Red Dash e mais rapido e mats eficiente que o normal. 

Tesouros de Shao Kahn: se voce veneer um campeonato 8- 
contra-8, voce e presenteado com diversas coisas. 0 melhor e a 
caveira, mas veja o que o resto garante: 

Dragao: mostra a tela final do vencedor 

MK: mini-game Galaxians 

Yin/Yang: ganhe um deles aieatoriamente 

3: fatality demo 1 

T: fatality demo 2 

Relampago: fatality demo 3 

Goro: Noob Saibot/ Ermac endurance match 

Rayden: endurance match (2-contra*2) 

Shao Kahn: hyper fighting 

Caveira: da demonstra^ao de todos os finishing moves 




MORTAL KOMBAT 3 

BONUS GAME, MENU DE TRUQUES, MODO 
ENDURANCE, MAIS TEMPO PARA AS FATALITIES, 
ENFRENTE 0 SMOKE, KILLER KODES, TRANSFORME 0 
SHANG TSUNG EM SMOKE, DIVERSAS OP0ES, JOGUE 
COM 0 SMOKE, FASE SECRETA E MENU SECRETO 

Bonus game: para jogar Galaxians, digite o codigo "6-4-2 4-6-8" 
na tela Vs., nos dois controles. 

Menu de truques: no menu principal, aperte A, C, f B, t B, A, 
4*. Um novo menu vai aparecer com diversas op<;6es como 
continues iilmitados e sound test. 

Modo Endurance; no menu principal, leve o cursor ate Start 
Game, segure A + B + C e aperte Start. Para jogar, aperte Start e 
em seguida, ou para selecionar o lutador ou B para 
seleciona-lo aieatoriamente. 

Mais tempo para os Fatalities: na tela Vs., aperte "9-5-5 9-5-5" 
(segure f e aperte A nos 2 controles e B e C vezes nos 2 controles) 
Enfrente o Smoke: selecione o modo Vs, e aperte nos dois 
controles, A, A, C, C, C. 

Killer Kodes: no menu principal, aperte C, A, A, f C, A, 
A, t. Agora voce vai poder acionar diversas op^oes como 
jogar com os chefes e com Smoke. 

Transforme o Shang Tsung em Smoke: durante a luta, aperte 
SB, J ; '|| . 4 . |j 

Diversas op0es: digite os codigos abatxo na tela Vs. 

Jogador 1 come^a com meia barra de energia: 0-3-3 0-0-0 

Jogador 2 comeca com meia barra de energia: 0-0-0 0-3-3 

Jogador 1 comeca com 1/4 da energia: 7-0-7 0-0-0 

Jogador 2 comeca com 1/4 da energia: 0-0-0 7-0-7 

Luta no escuro: 6-8-8 4-2-2 

Randper Kombat: 4-6-0 4-6-0 

Uppercuts rapidos: 6 - 8-8 6 - 8-8 

Bloqueios desacionados: 0-2-0 0-2-0 

Arremessos desacionados: 1-0-0 1-0-0 

Vencedor do round 1 enfrenta Shao Kahn: 0-3-3 5-6-4 

Vencedor do round 1 enfrenta o Smoke: 2-0-5 2-0-5 

Vencedor do round 1 enfrenta o Motaro: 9-6-9 1-4-1 

Vencedor do round 1 enfrenta o Noob Saibot: 7-6-9 3-4-2 

Luta sem barras de energia: 9-8-7 1-2-3 

Luta sem tempo: 6-6*7 0-0-0 

Corrida ilimitada: 4-6-6 4-6-6 

Psycho Kombat: 9-8*51-2-5 

No Abuse: 9-1-1 9-1-1 

Jogue com o Smoke: ligue o console e espere o logo de MK3 
aparecer. Quando ouvir o sino, aperte ABBA4*ABBA4' tt 
Fase secreta: quando voce explodir o Shao Kahn e aparecer que 
voce e o novo MK3 champion, pegue o outro controle e aperte 
Start. Voce vai para uma tela de 2 jogadores e lutara nela. Nao 
usando uppercuts, o vencedor vai enfrentar Shao Kahn de novo. 
Menu Secreto: no menu principal, aperte B A A t i C 
-»f 4*. O menu "Secret" vai aparecer com diversas opgoes como 
mudar a velocidade e selecao de fase. 
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MORTAL (COMBAT 3 


MENU ANIMAL., SUPER ITENS, 
SCOWS STUFF MENU, SMOKE 
CAMEO, SOUND TEST E MODO 
TOURNAMENT 


Menu animal; no menu principal, 
aperte no controle 1, t f i 4* A, 

B ( A 

Super itens: no menu principal, 
aperte no controle 1, Select, A, B, 

4«-44t f. 

Scott's Stuff menu: aperte X, B, A, Y, 

Uma longa lista de op^oes vai 
aparecer contendo ate a op$ao de jogue 
com Shao Kahn no modo para dois 
jogadores, 

Smoke Cameo: na tela da marca 
registrada, segure <r + A. Quando 
a tela da Williams aparecer, segure + B 
e, em seguida, segure X + Y na tela "There is no 
knowledge...", 0 Smoke vai aparecer com o titulo MK3. 

Sound Test: na tela do menu, aperte A, Y, B, X. 

Modo tournament: segure L + R e aperte Start. Voce vai 
competir em urn campeonato de 8 contra 8 para dois jogadores. 




Level 

codigo 

Level 

codigo 

Ice Temple 

t + L 

Ice Statue 

t +x 

Lava Bridge 

i +X 

Desert Rooftop 

t +A 

Warehouse 

4,+A 




Jogue com Eyedol: escolha a Cinder e na tela Vs., aperte e 
segure dir. Continue segurando dir e aperte L, R, X, B, Y, A. Voce 
vai ouvir uma voz dizer "Eyedol", 

Ease secreta: selecione uma luta para 2 jogadores. Na tela 
character select, na hora de escolher os luta do res, segure i e 
aperte CM, 

Modo turbo: comece o jogo e escolha urn lutador. Na tela Vs., 
segure e aperte simuitaneamtne os 3 botoes de soco. Voce vai 
ouvir um som de soco. 0 jogo vai come^ar com o dobro de 
velocidade. 


VIRTUA FIGHTER 2 

MAIS OPqOES, MAIS TEMPO PARA ESCOLHER 0 
LUTADOR E JOGUE COM DURAL 

Mais op0es: na tela de Options, [eve o cursor ate EXIT e aperte 
<- repetidamente ate o menu de Options aparecer. 

Mais tempo para escolher o lutador: aperte 4 f + A na 

tela Character Select. 

Jogue com Dural: na tela Character Select, segure ate o 
tempo chegar a 1. Dural vai aparecer e voce vai poder escolhe-io. 




KILLER INSTINCT 

BONUS LEVEL, MUDAR A VELOCIDADE, COMBO 
BREAKER, SELE<;AO DE FASE E MUSICA, JOGUE COM 
EYEDOL, FASE SECRETA E MODO TURBO 

Bonus level: na tela character select, aperte b + B nos dois 
controles. 

Mudar a velocidade: na tela versus, aperte os botoes abaixo 
nos dois controles: 

Slow: segure e os tres botoes de chute 

Medium: segure e os tres botoes de chute 

Fast: segure 4 e aperte os tres botoes de soco 

Hyper: segure e aperte os tres botoes de soco 

Combo breaker: na tela Vs. Com os dois lutadores, segure 4* e 

aperte Start, Alguem vai dizer "C-c-c-c-combo breaker". Agora, 

durante a luta, voce pode dar combos e combo breakers. 

Sele^ao de fase e musica: para selecionar a fase e a musica 
correspondente, aperte os seguintes botoes no controle 1 para a 
fase e o 2 para a musica: 

Level cod i go Level codigo 

Desert Bridge t + R Chicago Alley 4<+ R 

Skull Chamber t + Y Castle Chamber 4* + B 


MEGA 



DRAGON BALL Z 


BUBBLES THE 
MONKEY, ESCOLHA 
ALEATORIA, 
RESETAR 0 JOGO E 
MODO TURBO 


Bubbles the monkey: va 

para o modo Computer vs 
Computer e escolha dois 
personagens. Quando a 
luta comeqar, aperte 
Start para pausar o jogo. 

Deixe pausado por 5 
minutos e o macaco 
Bubbles vai aparecer dan<;ando. 

Escolha a lea tor ia: n a tela character select, aperte X 
Resetar o jogo: durante o jogo, segure A + B + C e aperte Start. 
Modo turbo: segure A + B no controle 1 e figue o seu Mega. 
Quando a tela com o Gokou aparecer, aperte Start ainda 
segurando os botdes. 0 ceu vai ficar laranja se a dica foi acionada 
corretamente. 
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FATAL FURY 2 

MUDAR AS CORES, JOGAR COM OS CHEFES E 
CONTINUES ILIMITADOS 

Mudar as cores: na tela do logo da Takara, aperte 

+ Y. Um som vai confirmar a dica. Quandofor 
escol her seu persona gem, segure Start e depois segure B. Solte 
Start e aperte para qualquer lado no direcional. Todos os 
personagens vao mudar de cor, inclusive os chefes. 

Jogue com os chefes: essa dica possibilita que voce jogue com 
tres chefes, o Billy, Axel, Blood e Krauser no modo para um 
jogador. Comece um jogo e aperte b + Start. Voce vai ver o Billy. 
Aperte ** para escolher o Axel, aperte -» mais uma vez para ser o 
Blood e mais vez para ser o Krauser. 

Continues ilimitados: quando o jogo terminar e a tela com a 
contagem regresstva aparecer, segure f e aperte A + B + C para 
aumentar um continue. Essa dica pode ser feita quantas vezes 
voce quiser. 


SNES 


FATAL FURY 2 

JOGUE COM OS CHEFES 

Na tela do logo da Takara, aperte rapidamente B, A, X, Y, 

L e R. Se fez certo, voce vai ouvir o Terry dizer "Okay 1 '. Agora 
voce pode jogar com qualquer um dos chefes. 


Character Select e escolha seus lutadores nos modos para 1 ou 2 
jogadores. Em seguida, aperte e segure Start para a tela de 
configuragao aparecer. 

Desligar os normal moves no modo para um jogador: esta 
dica requer um controle de 6 botoes. Quando o logo da Capcom 
aparecer, aperte b Z, f X, Z, Y, B, C ou 4* C, f A, A, B, B, C 
Quando a luta comegar, voce so vai poder usar special attacks. 
Lute na velocidade Five-Star no modo Champion: ligue o 
jogo e espere a sequencia do infcio. Quando o logo azul de Street 
Fighter II aparecer com os predios ao fundo, aperte i 1 f Z, A, Y, 
B, C no controle 2. Um sino vai confirmar a dica. Quando o Battle 
mode come^ar, voce podera escolher o mesmo iutador duas vezes. 
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STREET FIGHTER II TURBO 

FINAL MELHOR, SEM TECNICAS ESPECIAIS E 
SUPER VELOCIDADE 

Final melhor: use essa dica para ver o meihor final da maneira 
mais facil. Acione o modo harder game, ajuste a dificuldade para 
uma estrela e termine o jogo. 

Sem tecnicas especiais: quando o logo da Capcom aparecer, 
aperte rapidamente ^ R,t L, Y r B. Voce vai ouvir um sino se a 
dica funcionar. Quando a luta come^ar, voce vai notar que todas 
as Special Tecniques vao estar desligadas. 

Super velocidade: quando o logo de Street Fighter II aparecer 
na tela com um fundo negro, aperte rapidamente R, t L, Y, B 
no controle 2. Voce precisa apertar os botoes antes de a tela com 
o logo Turbo aparecer. Se a dica funcionou, voce vai ouvir um 
sino. Na tela titulo voce vai ter a opgao de aumentar a velocidade 
do Turbo ate 10 estrelas. 




STREET FIGHTER II: 
SPECIAL CHAMPION EDITION 


BALROG'S CHARGE PUNCH, 
CONFIGURAR 0 CONTROLE, 
DESLIGAR OS NORMAL MOVES NO 
MODO PARA UM JOGADOR, LUTE NA 
VELOCIDADE FIVE-STAR NO MODO 
CHAMPION E JOGUE COM 0 MESMO 
PERSONAGEM 


Balrog's Charge Punch: va para o Options e 
configure o controle deixando apenas um 
botao de soco. Agora com o Balrog, voce so 
precisa de um botao para carregar o turn 
punch. 

Configurar o controle: va para a tela 


ESCOLHA A POSE FINAL, SELE^AO 
DE FASE, TRAJE SUPER TURBO DE 
CHUN LI, JOGUE COM "EVIL" 
RYU, JOGUE COM CHAMPION 
EDITION DHALSIM E ZANGIEF, 
LUTE CONTRA 0 MID-BOSS E 
CONTRA 0 SUPER AKUMA 


a pose final: quando derrubar 
oponente pela ultima vez, aperte Start 
e um dos botoes de ataque. Cada um 
deles represents uma pose diferente. 
Sele^ao de fase: na tela Character 
leve o cursor ate o Iutador com 
que voce deseja lutar. Aperte e segure 
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STREET FIGHTER ALPHA 2 














Start por dois segundos (cinco segundos 
para fases secretas) e selecione o 
lutador. 

Traje Super Turbo de Chun Li: 

essa dica possibilita que voce 
jogue com a Chun Li de SSF2T. 
Aperte e segure Start, leve o cursor ate 
a Chun Li e permane;a segurando o 
botao por cinco segundos. Aperte 
algum botao de ataque e soite Start, 
Jogue com o "Evil" Ryu: leve o 
cursor ate o Ryu e aperte Start. Em 
seguida, passe o cursor por Adon, 
Akuma, Adon, Ryu e aperte e segure 
Start e aperte qualquer botao. 

Jogue com Champion Edition 
Dhalsim: (eve o cursor ate Dhalsim e 
Start, Em seguida, passe o 
cursor por Zangief, Sagat, Charlie, 
Dhalsim e aperte e segure Start, 
Para finalizar, aperte qualquer botao. 

Jogue com Champion Edition Zangief: leve o cursor ate 
Zangief e aperte Start. Em seguida, passe o cursor por Sagat, 
Sodom, Rose, Birdie, Charlie, Dhalsim, Ryu, Adon, Chun Li, Guy, 
Ken e Zangief. Aperte e segure Start e aperte qualquer botao. 
Lute contra o mid-boss: no meio de uma luta contra o 
computador, um personagem vai desafia-io e vai dizer algumas 
palavras, Ven$a os cinco rounds com finaliza^oes Super ou 
Custom. Nao perca nenhum round ate a sexta luta. 

Lute contra o Super Akuma: chegue ate o chefe final sem 
perder nenhum round. Consiga tres perfects e cinco finalizagoes 
Super ou Custom. 
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SUPER STREET FIGHTER II 

MUDAR A COR, FINAL FACIL 
E JOGUE COM 0 MESMO PERSONAGEM 

Mudar a cor: segure C quando for escolher um personagem. 
Final facil: ajuste a dificuldade para 2 e comece o jogo. Depois 
de derrotar o Bison, segure B + t para assistir ao final. 

Jogue com o mesmo personagem: va para a tela Battle Mode 
e aperte A, B, A, B, A, B, B, A no controle 2. 
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STREET FIGHTER II 

MODO CHAMPIONSHIP, SOUND TEST E VEJA AS 
TELAS DOS LUTADORES 

Modo Championship: espere o logo da Capcom aparecer e 
aperte i R, t L, Y, B. 


Sound Test: voce pode mudar os efeitos sonoros no modo 
Options, apertando o botao R rapidamente na 25, 26 ou 27. 

Veja as telas dos lutadores: voce pode acessar as telas dos 
lutadores segurando na tela Character Profile, L + R no controle 2 
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P0W1R RANGERS: FIGHTING EDITION 

JOGUE COM IVAN OOZE 

Na tela Character Select, segure X + Y e aperte Start. 




SAMURAI SHODOWN 

JOGUE COM AMAKUSA 


Na tela do logo da Takara, aperte 
A, Y, X, B. Uma voz vai 
confirmar a dica. Na tela 
tffulo, selecione o jogo que 
voce quer jogar. Em seguida, na 
tela Character Select, escolha o 
Amakusa segurando L+ R. No 
modo para dois jogadores, 
continue segurando os 
botoes ate seu companheiro 
selecionarseu oponente. 

Voce tambem pode 
seleciona-lo no modo 
countdown. 


MEGA 


PRIMAL RAGE 

OP&ES EXTRAS 

No menu principal, aperte tf, Um menu de 
"Extra Options" vai aparecer, contendo diversas opqoes, como 
desligar o timer e ate jogar boliche. 



PRIMAL RAG 


TRAJES DIFERENTES E MENU DE TRUQUES 

Trajes diferentes: quando for escolher um lutador, escolha-o 
apertando A + B + X + Y. 

Menu de truques: na tela principal, aperte 

para acionar o menu de truques. 






















MANHAS DO ENCANADOR 


Mario do jogo de 8 bits: va para a 
Booster's Tower e ande ate atras da 
cortina. Voce vai ser transformado no 
Mario do jogo do Nintendinho, 

Final meihor: compre o maximo de fogos de artifEcio em 
Molevilie e termine o jogo. Quanto mais comprar, meihor o final. 
Lute contra Cuiex: para enfrentar o Cuiex da versao japonesa 
de Final Fantasy, compre os fogos de arteficio em Molevilie por 
500 moedas e troque-os pela "Shiny Stone"na propria Molevilie. 
Em seguida, va para a Monstro Town, na porta "3" e abra-a com 
a Shiny Stone. 

itens escondidos: existem alguns itens escondidos. Para acha-los 
voce devera pular ate aparecerem caixas escondidas acima da sua 
cabega. 

Frog coin: na primeira fase, logo no comego voce vai ver uma 
larva. Puie em cima dela sem cair e nao entre na tela de luta. 
Kero Drink: na Forest Maze, procure no canto esquerdo da tela 
perto da entrada dessa fase. 

Frog coin: na Yoster's Island, procure a esquerda do Save Point. 
Rock Candy: na Booster pass, na primeira area, procure a 
esquerda da saida. 

Frog coin: em Marrymore, va para o segundo andar do hotel. 
Procure no topo das prateleiras. 

Frog coin: quando entrar no Mushroom Castle pela primeira vez, 
pule na cabega do Toad. Quando ele entrar na primeira porta, 
pule em cima de novo. Fique pulando nesse local ate a caixa 
escondida aparecer. 

Encontre Link: passe uma noite no Rese Town inn e encontrara o 
Link de Legend of Zelda dormindo em uma das camas. 

Resete o jogo pelo controle: segure L + R e aperte Start + 
Select. 

Encontre Samos Iran: depois de derrotar o Belome 2, voce vai 
para Nimbus Land. Voce pode encontrar Samus Iran de Metroid. 
Va para a Mushroom Village e entre no castelo. Va para direita 
do hall e entre na pequena sala. Suba ate o quarto e repare 
quern esta dormindo na cama. 




SUPER MARIO RPG 



BEYOND OASIS 

ARMAS mmiTAS E ATAQUES ESPEOAtS 
Armas infinitas: 

Hyper Bomb infinita: ao sair do vulcao, voce vai encontrar um 
bau de tesouro com um shade crystal dentro. Pule ao sul do 
pequeno penhasco e voce vai ser leva do para Secret Crags 


Atomic Bow infinito: na parte sudoeste do mapa, na praia use o 
ali's dopelganger move com shade e voc£ vai encontrar uma arena 
onde podera usar alguns itens, mas nao espiritos. Derrote todos os 
inimigos e nao abra nenhum bau. No final, entre no teleporter a 
direita e abra o bau para encontrar o Atomic Bow infinito. 

Fire Bow infinito: quando ©stiver indo para o North East 
Campsite, voce vai encontrar uma parede na montanha. Voc§ vai 
precisar de efreet aqui. Atravesse a parede e use o effect's fire 
ball para pega-lo na pista de corrida. Assim que arremessar a 
fireball, corra para o leste. 

Steel Bow infinito: quando passar da caverna na praia, voce vai 
ver um Peg saindo de um pantano com Logs em volta. Voce vai 
precisar do shade para entrar. Dentro tem um arco e um dytto 
crystal, 50 omegas, metal infinite, Lettuce, Elixer e Shade call. 
Omega Sword infinito: quando for para a Plant (Forest Shrine) 
voce vai achar uma fileira de zumbis. No final da fileira tem uma 
arvore com um earie glow. Atras da arvore tem um labirinto com 
100 fases. A Omega Sword esta na ultima fase deste labirinto. 

Ataques especiais: 

Grand Spin: segure B, gire o direcional no sentido horario e 
solte B 

Flip Slash: segure B, aperte e solte B 
Flash Stab: aperte B 

Triple Flip: para dar 1 flip, aperte + + Para dar 2 

flips, aperte t-»4'«-t4'fB,B. Para dar 3 flips, aperte f 
+ «- f * t B, B, B 

Obs: os controles destes golpes representam o personagem 
virado para cima 

Sword Barrage (com qualquer espada): aperte f 4- tB 

Obs: os controies deste golpe represents o personagem virado 
para cima 

Running Slash (com aEiknife): aperte B. Ali vai correr na 
diregao do oponente e atacar. 

Running Stab (com aliknife): aperte B. Air vai correr na 
diregao do oponente e atacar mais de uma vez. 




BREATH OF FIRE 2 

PERSONAGEM ESCONDIDO E MOEDAS INFINITAS 

Personagem escondido: pegue o Grandpa the whale e va para 
o deserto no canto sudeste do mapa. Entre na praia e procure um 
circuio quase invisivel na areia. Se acha-lo, alguns fantasmas vao 
dizer algo como "Bleu is not here now". Va para a Magic School 
na sua cidade, Na dasse da esquerda, no segundo andar, fale com 
todas as garotas da fileira mais prdxima da porta. Uma delas vai 
dizer que e Bleu. Ela vai se unir ao grupo, comegando no level 35 
com as seguintes magias: S.Boom, Flame, Death, Pwr-Down, Ag- 
Up, Atk-Down, Drain, Warp, Bomb, Freeze, Ag-Down, Def-Down, 
Def-Up, Sap e Exit. Ela consegue a Fireball no level 36, a Hail no 
level 37, Missile no 38 e Bolt X no 39. A sua habilidade especial e 
a Shed. Essa habilidade permite que ela regenere a HP quantas 
vezes quiser, alem de curar qualquer ferimento. 

Moedas infinitas: para ter moedas infinitas, coloque as que 
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voce tem em um banco. Em seguida, va a igreja St. Eva. Selecione 
"donation" e, como voce esta sem dinheiro, o padre vai dar a 
voce 10 moedas de ouro. Coioque-as no banco. Volte a igreja e 
repita o processo. Com paciencia, da para pegar muitas moedas. 
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OGRE BATTLE 

BONUS LEVEL, MUSIC TEST E SOUND TEST 

Bonus Level: dlgite sea nome como FIRESEAL e voce vai comegar 
em uma ilha e vai enfrentar um chefe inedito. 

Music Test: digite seu nome como "Music/On". 

Sound Test: digite seu nome como "Sound/On". 


MEGA 


SHINING FORCE II 

ft TRUQUES 

Configuragao: no logo da Sega, aperte rapido T 4 ti*- -M- 
■*t B. Uma musica confirma a dica. Ai segure Start para 

pular os menus e comece o jogo. Entre no modo de configuragao, 
e podera acionar opgoes como controlar os inimigos e turbo speed. 
Ajuste de dificuldade: para deixar o jogo mats dificil, use o 
modo de configuragao para completar o jogo. Resete e comece 
um new game, Depois de nomear seu personagem, a opgao de 
ajuste de dificuldade vai aparecer. 

Batalha final: depois de terminar o jogo, uma caixa azul com 
"The End" escrito vai aparecer. Deixe o jogo assim por 5 minutos 
e a frase vai mudar para "and more...?". Aperte A, B ou C para 
lutar contra todos os chefes. 

Mithril #14: o mithril esta na ilha Grandseal. Depois de bater o 
navio Nascan, va para o monestary. Do lado de fora, a direita, ha 
um caminho entre os arbustos. Siga-o e voce vai achar um bau 
com o mithril #14. 

Personagens secretos 

Claude: quando achar o Arm of Golem, ieve-o para o nexix entre 
a Grans Island e Parmecia. Ai va para o fado oeste da ilha para 
achar um golem perto de uma pilar. Use o Arm e o Claude vai se 
juntar ao grupo. 

Kiwi: ao retornar de Galam para Old Grandseal, olhe na 
pequena rachadura. Voce vai achar uma pequena tartaruga que, 
caso voce de um nome a efa, ira juntar-se ao grupo. 

Sheela: depois de bater o navio antigo. Na primeira cidade que 
voce chegar, va para o lado esquerdo e suba. Voce vai encontrar 
a Sheela se banhando em um chafariz. 

Skreech: depois de conversar com o Volcanon, fale com o King 
Bedoe. Desga um nivel e va ao primeiro pirch que achar. 0 passaro 
dira que o hatchling esta dormindo. Suba de volta e entre no outro 
pirch. Converse com o pequeno passaro. Volte para baixo e fale com 
o mesmo passaro. Saia e ande pelo lado esquerdo. A camera vai se 
mover para o passaro e para o bebe que esta pulando, A terra vai 
desmoronar na sua cabega e a mae agradecera por voce ter saivo a 
vida do filho dela, Assim que salvar Mitula e deixar Tristan, voce vai 


encontrar o mesmo passaro e ele vai se juntar ao grupo. 

Nomeie os personagens: use o modo de configuragao para 
terminar o jogo. Em seguida, resete e comece um new game, 
Nomeie seu personagem, leve o cursor ate EXIT na tela Name- 
Entry e segure A enquanto aperta Start. Um outro personagem 
vai aparecer na tela. Agora voce pode nomear todo mundo. 
Pegasus wing: este item esta na cidade de Pacalon, Entre no 
castelo e ache o tapete azul perto do rei. Ande para o lado 
direito do tapete e procure a pa rede que da para atravessar. 
Livro secreto: va para o hidden glen. Entre no inn e suba ate o 
segundo andar. Voce vai ver duas prateleiras. Procure pelo livro 
na prateleira mais proximo a escada, 

Vigor balls: va para o hidden glen. Passe as casas e va para a 
esquerda. Suba pelas arvores e voce vai achar o bau com as vigor 
balls. A segunda vigor ball esta no Sheela's Monastery. Va para a 
piscina onde achou a Sheela e procure nas arvores que estao por 
perto. Numa delas, esta a vigor ball. 

Warrior pride: para achar o warrior pride, entre no Warrior 
room do Castelo Grand Seal. Atras dos caras tem uma faixa na 
parede. 0 warrior pride esta neia. 

SHINING IN THE DARKNESS 

RENOMEAR OS PERSONAGENS 

Na teia name entry, use os 5 espagos digitando qualquer nome. 
Aperte->ea tela vai mostrar outro personagem para voce 
nomear. Repita o processo para nomear todos os outros. 


MEGA 


PHANTASY STAR IV 

COMBOS 

Combos: um dos destaques de Phantasy Star e a habilidade de 

combinar magias. Aqui segue uma lista de todas as combinagoes: 

Blizzard: Wat + Zan, Wat + Hewn 

Silent Wave: Phonon + Airslash 

Grand Cross: Crosscut + Efess 

Shooting Star: Burstroc + Nafoi 

Paradin Blow: Rayblade + Astral 

Lethal image: Death + Illusion 

Black Hole: Negatis + Nagra 

Triblaster: Wat + Foi + Tsu (nao da para usar mais versoes fortes 
destes componentes) 

Fire Storm: Zan + Foi, Foi + Hewn, Fiaeli + Zan, Flaeli + Hewn 
Circuit Breaker: Hijammer + Tandle (so funciona em criaturas 
mecanicas) 

Holocaust: Savol + Diem (so funciona em criaturas biologicas) 
Destruction: Deban + Megid + Legeon + Posibolt (so funciona 
nesta ordem) 

Purify Light: Holyword + Tandle 
Conduct Thunder: Nawat + Tandle 
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NBA JAM; TOURNAMENT EDITION 

JOGADORES EXTRAS, MUDAR OS TIMES 
DURANTE A PARTIDA E POWER-UPS 

Jogadores extras: para selecionar um dos personagens 
especiais, leve o cursor ate a primeira letra e aperte 
simultaneamente Start e o primeiro botao do codigo. Faga isto 
tambem com a segunda e a terceira letras. Um no codigo 
significa que voce pode apertar qualquer botao. Por exemplo, 
para incluir no seu time o mascote dos Bulls, com as letras "BNY" 
e codigo "B*Y", faga o seguinte: 

1 - leve o cursor ate a letra "B"e aperte Start + B 

2 - leve o cursor ate "N" e aperte Start + qualquer botao 

3 ■ leve o cursor ate "Y" e aperte Start + Y 


Seu personagem vai aparecer na tela Team Select. Eles podem ser 
incluidos em qualquer time. 


Nome 

letras 

cod. 

Nome 

letras 

cod. 

Bill Clinton 

CfC 

A*B 

Hilary Clinton 

HC 


Frank Thomas 

SOX 

B*A 

Principe Charles 

ROY 

8A* 

Heavy 0 

HVY 

A*B 

R. Cummingham 

PHI 

*AY 

MCA 

MCA 

BB* 

Mascote do Suns 

GOR 

*BB 

Adrock 

ADR 

*YB 

Mike D. 

MKD 

Y*Y 

Will Smith 

W1L 

YB* 

Jazzy Jeff 

JAZ 

YAA 

Larry Bird 

BRD 

AYA 

C. Blazekowski 

BLZ 

Y*Y 

Brett Gow 

LGN 

AB* 

Mascote do Bulls 

BNY 

B*Y 

Asif Chaudhri 

AMX 

*AY 

Alex de Lucia 

XYZ 

BBA 

Scott Scheno 

KSK 

*BY 

Dan Feinstein 

CRN 

AB* 

Brett Gow 

LGN 

AB* 

Asif Chaudhri 

AMX 

*AY 

Scott Scheno 

KSK 

*BY 

Alex de Lucia 

XYZ 

BBA 

Eric Kuby 

DAN 

*BA 

Dan Feinstein 

RAY 

BA* 

Eric Samulski 

AIR 

Y*B 

Mark Turmell 

MJT 

A*A 

Wes Little 

HTP 

A*YM. 

Stubbington 

MPF 

BY* 

Chris Kirby 

CK 

B*Y 

Jason Falcus 

JF 

A*Y 

Neil Hill 

NDH 

ABA 

Jay Moon 

JAY 

*AB 

Snake Palmer 

GOF 

AYB 

Sal Divita 

SAL 

AY* 

Tony Goskie 

TWG 

B*A 

Jamie Revitt 

RJR 

*AY 

Shawn Liptak 

SL 

*BB 

John Carlton 

JMC 

YYB 

M. do Hornets 

HGO 

*YA 

Masc. do T. Wo Ives 

CRN 

AB* 


Mudar os times durante a partida: quando a teia Player 
Selection aparece nos intervals entre os tempos, segure 4 + B 
por 5 segundos. Agora aperte 4- ou para escolher um time 
diferente do seu. 

Power-ups: aperte os botoes na tela Tonight's Match-Up: 

Goal tending: t 4 4 t 

Enterradas: 4- A, B, B, A 
Tres pontos: t 4 4- 4- 4 t 

Turbo: B f B, B, A, 4- 4* f 4- 
Fogo: 4 HI H>| A, 4- 
Ataque: A, B, t A # B, t 4/ 

Empurrao: 4 A, B, A,-» 4 
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Quick Hands: 4- 4- 4- *§, + 

Max Power: B, B ( ■* 

Teleport pass: t 4- A, 4 4- 4- B 
"Rainbow Shots": f 4 f 4 h t A, A, A, A, 4 
Super velocidade: t t t t 4- 4- 4- 4- B, A 
Quadra escorregadiga: A, A ( A, A, A, -h -H -> -H 
tndicador de porcentagem de arremessos: 11 4- 4- B 
Derrubar companheiro de time: tttt 4- 4- 4- a, B 
Derrubar oponentes: f f f t 4 4- 4- 4- A, A 
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NBA JAM: TOURNAMENT EDITION 

BONUS PLAYERS, POWER-UPS E TEAM SWAP 

Bonus players: para selecionar qualquer dos personagens 
especiais abaixo, leve o cursor ate a primeira inicial, segure Start 
e aperte o primeiro botao do codigo. Faga a mesma coisa com as 
duas outras iniciais. Um indica que voce pode apertar 
qualquer botao. Por exemplo, para selecionar o Benny no seu 
time, com as iniciais "BNY" e codigo B*C f faga o seguinte: 

1 - leve o cursor ate "B", segure Start e aperte B 

2 - leve o cursor ate "N" e aperte qualquer botao 

3 - leve o cursor ate "Y", segure Start e aperte C 


0 personagem vai aparecer na tela Team Select. Voce pode 
coloca-lo em qualquer time 


Nome 

letras 

cod. 

Nome 

letras 

cod. 

Air Dog 

A!R 

C*B 

Principe Charles 

ROY 

BA* 

Kid Silk 

KSK 

*BC 

Mark Turmell 

MJT 

A*A 

Scooter Pie 

HTP 

A*C 

Shawn Liptak 

SL_ 

*BB 

Moosekat 

MPF 

BC* 

Jamie Rivett 

RJR 

*AC 

Chow Chow 

AMX 

*AC 

Hillary Clinton 

HC 

*B* 

Weasel 

RAY 

BA* 

Frank Thomas 

SOX 

B*A 

Brutah 

LGN 

AB* 

John Carlton 

JMC 

CCB 

Kabuki 

DAN 

*BA 

Tony Goskie 

TWG 

B*A 

Facime 

XYZ 

BBA 

Hill 

NDH 

ABA 

Moon 

JAY 

*AB 

Kirby 

CK„ 

B*C 

Snake 

GOF 

ACB 

Falcus 

JF 

A*C 

Muskett 

MCM 

BBC 

Sal Divita 

SAL 

AC* 

MikeD 

MKD 

C*C 

MCA 

MCA 

BB* 

Ad Rok 

ADR 

*CB 

Caro! B. 

BLZ 

C*C 

Larry Bird 

BRD 

ACA 

Bill Clinton 

CIC 

A*B 

Heavy D 

HVY 

A*B 

Masc. do T. Wo Ives 

CRN 

AB* 

Fresh Prince 

WIL 

CB* 

Mascote do Suns 

GOR 

*BB 

Jazzy Jeff 

JAZ 

CAA 

Mascote do Hornets 

HGO 

*CA 

Randall C. 

PHI 

*AC 

Mascote do Bulls 

BNY 

B*C 


Power-ups: para selecionar os power-ups abaixo, aperte os 
botoes na tela Tonight's Matchup: 

Goal tending: f 4« i f 
Enterradas: 4- A, B, B, A 
Tres pontos: t 4 4- 4-4- t 

Turbo: B, B, B, A, 4- 41 4- 
Fogo: 4 * B, A, «■ 

Ataque: A, B, t A, B, f 4 


















Empurrao: i A, B, A, -» 4- 
Quick Hands: «- «- *■ A, ■* 

For$a maxima: ■* ■* <- ■* B, 8 -» 

Passedeteleporte: f 4B 

Arremessos "Rainbow": 11 t 4* ■* f A, A, A, A, I 

Superveiocidade: t t t t «-«-«-«- B, A 

Quadra escorregadiga: A, A, A, A, A, ■* -»■* ■* 

indicador de porcentagem: f t t 4- B 

Derrubar companheiro de time: t t f t A, B 

Derrubar oponentes: t t t t A, A 

Team Swap: na tela de substituit;ao, aperte e segure f + B por 3 

segundos 



PASSWORDS PARA 0 
EA ALL STAR TEAM 


1 vitoria: CGKXWB4Y 

2 vi tori as: CGKXWH6Q 

3 vitorias: CYDCWRPWQ 

4 vitorias: CYDCWZ60W 

5 vitorias: CYDCW361BQ (Semifinal) 

6 vitorias: J+RCW5H1G* 
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FIFA INTERNATIONAL SOCCER 

CODIGOS 


Aperte os seguintes botoes na tefa de Options: 
Boia maluca: Y, A, B, X, X, B, A, Y 
Bola com efeito: B, A, R, B, Y f L 
Time dos sonhos: A, A, B r B, X, X, Y, Y 
Superchute: B, A, B, A, B f A 
Supergoleiro: A, A, A, A, A, Y, Y, Y, Y, Y 
Superchute 2: B, A, B, B, B, B, B, B, B, B 
Paredes invisfveis: Y, Y Y f X, A, A, A, B 
Superataque: R, R, R, R, R, L, R 
Superdefesa: L, L, L, L, L, R, L 




SUPER MARIO KART 

T4 TRUQUES 

Dirija para sempre: no modo Battle, selecione um ou dois 
jogadores. Jogue com qualquer um deles e perca todas as suas 
bolas de prote^ao, mas mantenha o dedo no acelerador. Voce 
pode continuar na corrida mesmo que tenha perdido. 

Jogue o casco verde: se conseguir o casco verde, solte-o 
segurando *4 e apertando A. 

Creditos extras: se terminar a corrida em quinto ou mais atras, 
voce vai precisar de um credito para continuar correndo. Para 


conseguir esse credito, perca tres corridas na mesma posi^ao. 
Oponente fantasma: escolha qualquer circuito e dirija pel a 
pista sem encostar nas bordas. Quando a corrida acabar, selecione 
Retry e, quando a luz ficar verde, o fantasma vai aparecer. 

Pule os cascos vermelhos: para pula-los, aperte L ou R 
Mova o mapa: em uma corrida de um jogador, o maps fica 
embaixo. Para move-lo para o topo, use o controle 2 para fazer o 
seguinte: leve o cursor ate 1-player, segure L + R e aperte Start. 
Selecione a classe, o piloto e a pista com o controle 2. 

Selenao rapida dos itens: passe por uma caixa de surpresas e 
aperte A imediatamente. 

Corra contra o computador no Time Trial: quando for 
selecionar o seu piloto no Time Trial, aperte Start no controle 2. 
Voce nao corre perigo de colisao. 

Rota^ao da tela: selecione Time Trial. Escolha seu piloto e a 
pista. Durante a corrida, cuidado para nao ser atingido por nada. 
Consiga um bom tempo e acesse a opgao de Replay. Durante o 
replay, aperte L e R para girar a visao. 

Encoiher os oponentes: voce pode encolher seu kart nos 
modos Grand Prix e Match Races para aumentar o desafio. 

Aperte e segure Y e aperte A na tela Character Select 
Special Cup em Time Trials: selecione Time Trial e escolha seu 
kart. Aperte no direcional e leve o cursor ate Mushroom Cup. 
Aperte L, R, L, R, L, L, R, R, A. A Special Cup vai aparecer embaixo 
da Star Cup. 

Speed Burst: na largada, segure o acelerador durante o 
primeiro e o segundo bip. Voce vai largar na frente! 

Parar a miisica: aperte rapidamente Start nos dois controles. 
Continue apertando ate a musica parar. Os efeitos sonoros vao 
continuar, 

Jogar casca de banana: se conseguir uma casca de banana, 
segure t e aperte A par a joga-ia. 


MEGA 


ROAD RASH III 

3 TRUQUES 

Motos mais rapidas: na tela password, ajuste o quarto digito 
para "2" e o sexto para "LT. 

Motos mais rapidas direto no Level 5: na tela password, 
digite "r7ef-tu0r M para come^ar com $250,000 e a melhor moto 
no level 5. 

Melhor moto e todos os itens: digite o password "15s9 puo3" 
para comegar com $200,000, todos os itens e a melhor moto. 


SNES 


BIKER MICE FROM MARS 

JOGO MAIS DIFICIL 

No menu principal, aperte no controle 2, f X^YiB^At X. Voce 
vai ouvir uma risada confirmando a dica. Se voce selecionar main 
race ou battle mode, voce vai ver uma nova op^ao, a Super Hard. 
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TINY TOONS: 

ACME ALL-STARS 

PASSWORDS 

Level 2 {Basquete): 

Plucky, Montana 
Max, Elmyra, Buster 
Level 3 (Montana 
Hitting): Elmyra, Babs, Hampton, Plucky 
Level 4 (Soccer): Babs, Buster, Montana 
Max, Elmyra 

Level 5 (Basquete): Buster, Hampton, 

Plucky, Montana Max 

Level 6 (Obstacle Course): Elmyra, 

Plucky, Babs, Hampton 

Level 7 (Soccer): Plucky, Elmyra, 

Hampton, Babs 

Level 8 (Bowling): Montana Max, Plucky, 
Elmyra, Buster 

Level 9 (Basquete): Hampton, Babs, 
Buster, Montana Max 




BIKER MICE FROM MARS 

JOGO MAIS DIFICIL 

No menu principal, aperte no controle 2, t, 
X, Y, 4*, B, A, t, X. Voce vai ouvir 
uma risada confirmando a dica. Se voce 
selecionar main race ou battle mode, voce 
vai ver uma nova op^ao, a "super hard". 



LOONEY TUNES B-BALL 

TRUQUES ANIMADOS 

Dog ball: aperte 4- 4- turbo para 
acionar a op$5o Dog ball. 

Mais tempo: para adicionar mais tempo 
ao cronometro, aperte f turbo. 

Goaltending: para desligar a penalidade 
de goaltending, aperte 1 f 
turbo. 

Jogue com outros personagens: 
Pernalonga: aperte X, turbo, X, turbo 
Elmer: aperte t t, turbo 
Daffy: 4 4 4 e X 
Sylvester: turbo 3 vezes e X 
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Wile E. Coyote: X, turbo, turbo, X 
Random fuse: aperte $ 4 f X 
Short fuse: ascenda uma bomba e 
aperte X 


SNES 


ROCK J N f ROLL RACING 

TRUQUES E PASSWORDS 
Pista bonus: para correr na plsta 
"Inferno", selecione Vs, Mode e escoiha 
qualquer piloto e carro. Na tela Planet 
Select, segure R + L + Select e circule 
petos planetas com o direcional ate 
chegar no Inferno. 

Carros mais rapidos e muita grana: 

para poder escolher mais dois carros 
animais e ainda come^ar com $990,000, 
digite o password "4HFTC0P0 5TJ!" 

Passwords: 


Level 

Chem VI, B Class 
Chem VI, A Class 
Drakonis, B Class 
Drakonis, A Class 
Bogmire, B Class 
Bog mi re, A Class 
New Mojave, B Class 
New Mojave, A Class 
NHO, B Gass 
NHO, A Class 
Inferno, B Class 


Password 

DR8R QQTX RS6M 
OBD8 QQRX SWJI 
7CB8 Q8T5 SWj! 
ZCB8 Q8R5 SWJ! 
!CB8 Q8TD SWJ! 
KFBRQ8RD 92J! 
SFBR Q8TN 92J! 
JFBR Q8RN 92J! 
MFBRQ8SX 92 J! 
CFYR Q8QX 5TJ! 
LFYR Q8S5 5TJ! 
BFYR Q8Q5 5TJ! 


Inferno, A Class 
Jogue com Olaf: na tela Character 
Select, segure R + L + Select 
Sound Test: va para a tela de Options e 
desative o Larry. Em seguida, aperte e 
segure A, B, X ou Y para aciona-lo de 
volta. Agora, tod a vez que apertar L, 
voce vai ouvir uma frase dele. 


MEGA 


ROAD RASH III 

MANHAS VELOZES 

Motos mais rapidas: na tela password, 
ajuste o quarto digito para "2“ e o sexto 
para "IT. 5^ 

Motos mais rapidas direto no Level 5: 

natela password, digite "r7ef-tu0r"para 
come^ar com $250,000 e a meihor moto 
no level 5. 

Meihor moto e todos os itens: digite o 
password "15s9 puo3" para comegarcom 
$200,000, todos os itens e a meihor moto. 
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ACOMPANHA CARTUCHO 

SUPER MARIO WORLD 

CAME BOY 

I fi If 8 ? g| f JS p. 

“filial 

DONKEY KONG LAND 1 . 
DONKEY KONG LAND 2 

KILLER INSTINCT- 

KRBY'S DREAM LAND 1 .. 

I - ■ 

KIRBY'S DREAM LAND 2 . 

MOLE MANIA. 

STREET FIGHTER 2_ 

SUPER MARIO LAND 1 . 
SUPER MARIO LAND 2 . 
SUPER RC PRO AM ... 
WAR 10 LAND . 


^ (5 H) 

A 

P ^ 

E w r 


m 1 


TOP RANK TENNIS .... 

ACEITAMOS TODOS 


ENTREGA 



GAME BOY 
CLASSIC 

(tom Tetris) 

apenas 

8$9W» 

GAME BOY 
TRANSPARI 

(ttm Tetris) 

apenas 

RS 79,00 

GAME BOY 
POCKET 

(com Tetris) 

apenas 

m r&,m 


GAME BOY 
POCKET COLORS 

(nos cores: vcrmdhc, 
vcrdc. f . 1_ 


RPOlIPQSmON 
MARK) KART 64.. 
WAVE RACE 


OAYHGHTm_ 

DARK RIFT. 

MACE DARK A« ... 
WAR GODS. 


CONTROLLER “»»' 

AVULSO MANUAL EM PORTUGUES, 

(ORIS: GARANtlA DE 1 ANO ( 

«FHK2' ACOMPANHA 1 CONTROLLER 

AZUL, VERDE, 

VERMELKO, 

PRETO E C1NIA 


* * * f 


fmi!) 



ou 1 - 1-9 de 

B$ 52,90 



JPfCtQi L 
cpnrtq) 
apenas 

(sen* OTtucho ) 


SUPER MARIO 64 «... 



OS CARTOES DE CREDITO E PAGAMENTOS EM CHEQUE - FRETE INCLUSO PARA TODO 0 BRASIL 



(Nintendo) 

by #gradiente 



TAMBEM NA INTERNET 
http:// www.dshop.com 
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"TVeSerVandlo a culture 

Scans: crimsonphoEnix 
Ba^ao: evilarthas 
Revista: evil arthas 
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